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Fortsetzung Zielematrix Balnf
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1. und 2. Fachsemester

Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 1 (Anlage 1) Programmieren | (BalnfPROGI)

Semester

1,2

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Robert Grebner

Dozent(in) Dipl.-Inf. (FH) Wolfgang Rauch
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curricu lum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS 6+2

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
300 130 170

Leistungspunkte 10

Voraussetzungen ach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Programmieren | tragt zu den Gesamtlehrzielen von Balnf
folgt bei:

Grundlagen Informatik:
Da sich Informatik mit der Automatisierung ¢
Datenverarbeitung beschattigist die Programmierung vd
Rechenmaschinen wohl eine der wesentlichen Kerntheme
Grundlage der Informatik. Neben anderen sind die prozed
und objektorientierte Programmierung die am weite
verbreiteten Verfahren.

Fertigkeit zur Analyse und r8kturierung technische
ProblemstellungenVorgegebene Probleme muissen analy
und so strukturiert werden, dass ein vollstandiger und korr
Algorithmus zur LOsung von Aufgaben hergenommen we
kann.

Learning Outcomes

Eigenstandiges Schreiben ndi intuitives Testen kleing
prozeduraler JavBrogramme nach einer vorgegebe
Entwurfsidee, zunachst ohne leistungsfahige Entwickh
umgebung Avon der KommandoZ

Inhalte

1. Grundgedanke der Objestientierten Programmierung
2. Lexikalische Kongntionen

3. Elementare Datentypen

4. Konstanten und Variablen

5. Typumwandlung, Ausdriicke und Operatoren

6. Anweisungen
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 1 (Anlage 1): Programmierdn(BaInfPROGI)

7. Felder (homogene Aggregation)
8. Klassen und Objekte

Studien/Prufun gsleistungen Leistungsnachwei@inbenotet)

Wirzbuger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware

Wei Cwandtafel (AWhiteboar dn
Live-Demo

Medienformen

Heinisch, Cornelia; MilleHofmann, Frank; Goll, Joachim: Ja
Literatur als erste Programmierspha; Vom Einsteiger zum ProfB.G.
Teubrer Stuttgart, Leipzig
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 2 (Anlage 1) Programmieren Il (BalInfPROGII )

Semester

1,2

Modulverantwortliche(r)

Prof. Eberhard Grotsch

Dozent(in) Dipl.-Inf. (FH) Wolfgang Rauch
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/W ahlfach)

Lehrform Vorlesung + Ubung

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 3+1

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Programmieren |

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Programmieren |l tragt zu den Gesamtlehrzielen von Balnf
folgt bei:

Grundlagen Informatik:

Die Studierenden lernen die Grundlagen der objektorienti
Programmierung kennen.

Fertigkeit zur Analyse und Strukturierung technischer Probl
stellungen:

An grol3eren geeigneten Beispielen lernen die Studierends
Analyse und Strukturierung technischer Problemstellungen.

Learning Outcomes

Eigenstandiges Schreiben und Testen kleiner objektoiter
JavaProgramme mit einer geeigneten Erstellungsumge
(z.B. Eclipse), auch mit graphischen Benutzahggfl&chen,
teilweise nach eigenen intuitiven Entwurfsideen, jedoch

Entwurfsmethoden, Frameworks, systematisches Debuggin

Verstandnis fur die Entwicklung groRer Softwaresysteme

Umgang mit ausgewahlten Klassenbibliotheken (Collect
Swing/AWT, Streams)

Inhalte

1) Objektorientierte Programmierung
* Objekte, Klassen und deren Beziehungen
* Ausnahmebehandlungen
* Multi -Threading

2) Unterstitzung bei der Entwicklung gro3er Softwaresyster|
* Paketkonzept
* Zugriffskonzept
* Interfacekonzept

3) Ausgewahlte Klassenbibliotheken
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Fortsetzmg: Modul 2 (Anlage 1): Programmierdh (BalInfPROGII)

* Ein- und Ausgabe von Daten (Streams)
* Objektverwaltung (Collections)
* Grafische Benutzungsoberflachen (Swing)

Studien-/Prifungsleistungen

schriftliche Prifung

Medienformen

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware

Wei Cwandtafel (AWhiteboardHf
Live-Demo

Literatur

Heinisch, CorneliaMiller-Hofmann, Frank; Goll, Joachim: Ja
als erste Programmienmgigche; Vom Einsteiger zum Prp8.G.
Teubner Stuttgart, Leipzig

9/80



Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 4 (Anlage 1) Mathematik 11 (BalInfMATHII)

Semester

2

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Walter Schneller

Dozent(in) Prof. Dr. Dietlind Gnuschkélauschild, Prof. Dr. Walter Schnell
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Vorlesung + Ubung

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 3+1

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Schulmathematik

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

Mathematik 1l tréagt zu den Gesamtlehrzielen vairi wie folgt
bei:

Math-naturwiss. Grundlagen:

Die Studierenden lernen weitere Grundlagen der Mathe
kennen, die fur die Informatik relevant sind.

Fertigkeit zur Entwicklung und zum Umsetzen

Losungsstrategien:

Durch Lésen von mathematischen Aldga wird die Fertigke
zur Entwicklung und zum Umsetzen von LoOsungsstrate
geschult.

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeption
Denken:

Durch Lésen von mathematischen Aufgaben wird die Fahi
zum logischen Denken geschult.

Learning Outcomes

Kenntnisse in den mathematischen Gebieten Ana
Kombinatorik, Zahlentheorie und Gruppentheorie sowie Einb
in einige Anwendungen (z.B. Kryptographie), die fur
Informatik relevant sind.

Inhalte

Differential und Integralrechnung mitre@r und mehreren Vari
blen, elementare Funktionen, Kombinatorik, elementare Za
theorie, Anwendungen der Zahlentheorie in der Kryptogra
elementare Gruppentheorie.
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Fakultat Infomatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 4 (Anlage 1): Mathematik 1l (BaInfMATHII)

Studien-/Prufungsleistungen schriftliche Priufung

Wirzburger ELearnirg Portal (welearn)
Medienformen Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar dn

Beutelspacher, Albrecht; Zschiegner, Maexander: Diskrets
Mathematik flrEinsteiger Vieweg Verlag, Wiesbaden

Brill, Manfred: Mathematik flir Informtiker; Hanser Verlag
Literatur Miinchen/Wien

Lipschutz, Seymour; Lipson, Marc. L.: Theory anwttems of
Discrete Mathemati¢dMcGrawHill (Schaun's Outline Series)

Hartmann, PeteMathematik fiir InformatikerVieweg Verlag
Wiesbaden
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 7 (Anlage 1) Einfiihrung in die Okonomie (BalnfEIDOE)

Semester

2

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Gabriele Saueressig

Dozent(in) Prof. Dr. Gabriele Saueressig
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4 (Ubungen sind in die Vorlesung integriert)

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen Keine

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

Einfuhrung in die Okonomie tragt zu den Gesamtlehrzielen
Balnf wie folgt bei:

Grundlagen BWL / VWL.:

Die Studierenden lernen die Grundlagen
Betriebswirtschaftslehre aus institutionenékonomiscl&cht
kennen.

Ebenso werden Grundlagen der Volkswirtschaftslehre verm

Learning Outcomes

Kennen und Verstandnis der Grundbegriffe und wichtig
Zusammenhange der Volksnd Betriebswirtschaft.

Die Studierenden kennen die elementaren Begriffté¢ und
VWL.

Die Studierenden kodnnen o©konomische Zusammenh
beurteilen und nachvollziehen.

Sie sind in der Lage wirtschaftswissenschaftliche Texte
auch aus Wirtschaftszeitungen) zu verstehen und richti
interpretieren.

Die Feinziele leiten skt aus den einzelnen Inhalten ab (si
unten).

Inhalte

Grundlagen und Begriffe der Volkswirtschaftslehre
- Grundprobleme der VWL

- Die volkswirtschaftlichen Produktionsfaktoren

- Die Akteure in einer Volkswirtschaft

- Das Geld; Arbeitsteilung und Prddivitat

Wirtschaftssysteme
- Freie Marktwirtschaft
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 7 (Anlage 1): Einfiihrung in die Okonomie (BalnfEIDOE)

- Zentrale Planwirtschaft
- Soziale Marktwirtschaft

Preisbildung

- Marktformen

- Nachfrage der Haushalte

- Angebote der Unternehmen

- Sonderformen der Preisbhildung

Volkswirtschaftliche Gesamt Rechnung
- Inlandsprodukt und Sozialprodukt

- Brutto-/Nettokonzept

- Inlands/Inlanderkonzept

- Die Zahlungsbilanz der BRD

Volkswirtschaftliche Ziele
- Preisstabilitat und Inflation
- Vollbeschéftigung und Arbeitslosigkeit

- Wirtschaftswachstum und Wirtschafthwankungen
- AulRenwirtschaftliches Gleichgewicht

Grundlagen und Begriffe der Betriebswirtschaftslehre
- Grundprobleme der BWL

- Der Betrieb

- Die betriebswirtschaftlichen Produktionsfaktoren

- Betriebswirtschaftliche Ziele

- Betriebswirtschaftlich&ennzahlen

Standortwabhl

- Das Standortproblem

- Einsatzbezogene Standortfaktoren
- Absatzbezogene Standortfaktore

Rechtsformen

- Einzelunternehmung

- Personengesellschaften (OHG, KG, StG, GbR)
- Kapitalgesellschaften (AG, GmbH)

- Mischformen (KGaA eG, GmbH&CoKG)

Unternehmenszusammenschliisse
- Ziel, Richtung und Intensitét

- Gelegenheitsgesellschaften

- Interessensgemeinschaften

- Kartelle

- Joint Ventures

- Konzerne

Studien-/Prifungsleistungen

schriftliche Prifung

Medienformen

WirzburgerE-Learning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar dif

Literatur

Bartling, Hartwig; Luzius, Franz: Graizige de
VolkswirtschaftslehreVahlen, Miinchen

Baleler, Ulrich; Heinrich, Jirgen; Utecht, Burkhardu@tlager
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 7 (Anlage 1): Einfiihrung in die Okonomie (BalnfEIDOE)

und Probleme der VolkswirtschafbchafferPoeschel; Stuttgart
Bofinger, P.: Grudzuge der Volkswirtschaftslehre
Woll, Artur: Volkswirtschafslehre; Vahlen, Miinchen

Beschorner, Dieter; Peemoller, Volker H.: Adlgeine
Betriebswirtschaftslehre; Vieg NWB; Herne

Olfert, Klaus; Rahn, Horsloachim: Einfuhrung in di
Betriebswirtschaftslehre; Kiehl; Ludgshafen

Mertens, Peter; Bodendorf, Freimut: Programmierte Einfuh
in die BetriebswirtschafGabler; Wiesbaden

Vahs, Dietmar; Schafdfunz, Jan: fuhrung in dig
Betriebswirtschaftslehr&chafferPoeschel, Stuttgart

Wobhe, Glnter: Einfihrung in die allgeme
Betriebswirtschaftslehre; Vahlen; Minchen
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik

Bachelorstudiengang Informatik

Modul 8 (Anlage 1) Rechnerorganisation(BalnfRO)

Semester

2

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr.Arndt Balzer

Dozent(in) Prof. Dr.Arndt Balzer
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4 (Ubungen sind in die Vorlesumgegriert)

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90
Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

Rechnerorganisation tragt zu den Gesantielen von Balnf
wie folgt bei:

Grundlagen Informatik:
Die Studierenden lernen die Grundlagen der Computersyste
aus technischer und entwicklungstechnischer Sicht kennen.
Problemlésungskompetenz:

Sie lernen, Aufgaben von technischer Relevanz zu anawysie
und hinsichtlich einer Lésungsfindung zu formulieren.
Methodenkompetenz:

Sie lernen, von einer gegebenen konkreten Aufgabenstellun
abstrahieren und Konzepte zur Lésung zu finden.

Learning Outcomes

Kenntnisse Uber Aufbau und Organisation digitale
Rechensysteme moderner Computersysteme, sowie Uber d
Meilensteine der geschichtlichen Entwicklung deiSiisteme.

Inhalte

Schal t

- Grundschaltungen, Minimierungsnd Entwurfsverfahren

- Kombinatorighe Schaltungen: Encoder, Decoder, Multiplex
Demultiplexer (Schaltnetzanalyse uinehtwurf)

- Hazards
- Programmierbare Logikbausteine (PLDs)
- Technologische Grundlagen

- Sequentielle Schaltungen: Typen von Hipps, Zahler,
Speicher, Schieberetgs (Schaltwerkanalyse ufiéntwurf)

- Endliche Automaten (FSM)
- Komplexe Schaltungen zur Realisierung arithmetisch logis

-Bool eébsche Al gebr a,
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 8 (Anlage 1): Rechnerorganisation (BalnfRO)

Funktionen

Studien-/Prufungsleistungen Leistungsnachweis

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Medienformen DigitalprojektorStandardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboardHf

K. Beuth: Digitaltechnik

H. Liebig, T. Flik: Rechnerorganisation

B. Becker, R. Drechsler, P. Molitor: Technische Informatik
H. Herold, B. Lurz, J. Wohlrab: Grundlagen der Informatik
P.Rechenberg / G. Pomberger: Informatik Handbuch

U. Tietze, Ch. Schenk: Halbleit&chaltungstechnik

D. Moller: Rechnerstruktureih Grundlagen der Technischen
Informatik

Literatur

T. Beierlein, O. Hagenbruch: Taschenbuch
Mikroprozessortechnik

J. Hennessy, D. Patters Computer Organisation and Design
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 10 (Anlage 1): AWPF (BalnfAWPM)

Semester

2

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Klaus JunkeBchilling

Dozent(in)

siehe jeweils aktuelles AWP¥erzeichnis

Sprache

Deutsch, bzw. Fremdsprache

Zuordnung zum Curri culum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Allgemeinwissenschaftliches Wahlpflichtfach / allgeme
wisserschaftliche Wahlpflichtfacher aus der Liste der =zl
lassenen, jeweils zu Semesterbeginn bekanntgegebenen A

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung (siehe jeweils aktuelles AWHRErzeichnis)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand 0 G Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Geamt-
qualifikationszielen

Die allgemeinen Wabhlpflichtfacher tragen zu den Gesamt
zielen von Batf wie folgt bei:

Fachibergreifende Kenntnisse:
Die Theme& der AWPFs werden bewul3t auferhalb
Informatik / Wirtschaftsinformatik gewabhilt.

Kenntnisse deDenkweise anderer Disziplinen:

Durch die Auseinandersetzung mit anderen Fachern und ar
Inhalten werden neue Paradigmen anderer Disziplinen 4
nommen.

Learning Outcomes

siehe jeweils aktuelles AWP¥erzeichnis: http://rzwwwneu.fH
wuerzburg.de/fhbi/all/awpf/awpfverz.htm

Inhalte

siehe jeweils aktuelles AWP¥erzeichnis: http://rzwwwneu.#h
wuerzburg.de/fh/fb/all/awpf/awpfverz.htm

Studien/Prifungsleistungen

Leistungsnachweis

Medienformen

Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafefi) (AMui t EBdhoal d

Literatur

siehe jeweils aktuelles AWP¥erzeichnis
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3. und 4. Fachsemester

Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 12 (Anlage 1) Betriebssysteme (BalnfBS)

Das furdasSommersemest@010geplante Modul 5 der Anlagei IMathematische Software in der
Informatik wird erstim Wintersemester 2010/2011 angeboten. Im Tauschdigriferanstaltung
ABet ri eb Madyl $2tder idae Jlim ein Semester vorgezogen.

Semester

3

Modulverantwortliche(r)

Prof. Eberhard Grotsch

Dozent(in)

Prof. Eberhard Grotsch

Sprache

Deutsch; Eglisch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Pflichtfach

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4 (die Ubungen sind in die Vorlesung integriert)

Arbeitsaufwand 0 G Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
150 60 a0
Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Gute JaveKenntnisse (Programmieren | + 11)

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

"Betriebssysteme" tragt zu den Gesamtlehrzielen vaimfBvie
folgt bei:

Grundlagen Informatik:
Die Studierenden lernen die Grundlagen von Betriebssyst
und der parallelen Programmierung kennen.

Fachspezifische Vertiefungen:
Als Weiterfihrung der objektorientierten Programmierung
Java wird das Threaw-Konzept von Java erlernt.

Fertigkeit zur Analyse und Strukturierung technischer Prob
stellungen:

An groRReren geeigneten Beispielen erlernen die Studierend
Analyse und Strukturierung technischer Problemstellunger

dem Bereich der Betriebssgme und der parallel
Programmierung.
Fertigkeit zur Entwicklung u. zum Umsetzen

Losungsstrategien:

Die fur parallele Systeme spezifischen Losungsstrategien w
erlernt.

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptiong
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 12 (Anlage 1): Betriebssysteme (BalnfBS)

Denken:
Das Denka in parallel ablaufenden Vorgangen wird verbess
Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methoden

Die Studierenden erlernen den Gebrauch der spezifis
Programmkonstrukte, welche zur Realisierung von paral
Systemen erforderlich sind.

Learning Outcomes

Theoretisches  Verstandnis fir die Organisation
Programmierung von Betriebssystemen und paral
Programmsystemen.

Praktische Fahigkeit zur Programmierung von Betriebssys
funktionen und parallelen Progrardkomponenten.

Inhalte

Im theoretschen Teil der Lehrveranstaltung werden
Grundlagen des Aufbaus und der Realisierung
Betriebssystemen sowie inshesondere der Programmierun
parallelen Systemkomponenten vermittelt. Im Wechsel mif
Theorie und zu deren Vertiefung werden in Oben
ausgewahlte nebenlaufige Anwendungen programmiert.
Inhalte im Einzelnen:

- Aufbau und Realisierung von Betriebssystemen

- Arten und Einsatzgebiete von Betriebssystemen

- Prozesse, Threads und Synchronisationsverfahren (u.
Beispiel von Java)

- Deadlocks

- Speicherverwaltung
- Ein- / Ausgabe
- Dateisysteme

Studien-/Priifungsleistungen

Schriftliche Prifung

Medienformen

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware

Overheadprojektor
Wei Cwandt afel ( AWhritKreideoar df

Literatur

Tanenbaum, Andrew S: Moderne Betriebssysteme; Prentice
/ Pearson Studium; Miinchen

Oaks, Scott; Wong, Henry: JAVA Thread3’Reilly; Bejing
Oechsle, Rainer: Parallele Programmierung mit JAVA Thre
Fachbuchverl. Leipzig im CaHansefVerl.; Minchen
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 12 (Anlage 2} Techniken des CompilerbaugBalnfTDCB)

Semester

4

Modulverantwortliche(r)

Prof. Eberhard Grotsch

Dozent(in) Prof. Eberhard Grotsch
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/W ahlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4 (Ubungen sind in die Vorlesung integriert; zusatzl
Ubungen werden als Tutorien angeboten)

Arbeitsaufwand 0 G Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
150 60 a0
Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Kenntnisse in Java oder C++

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Grundlagen Informatik:

Eine theoretische Grundlage des Compilerbaus sind
Formalen Sprehen, die ihrerseits einen wesentlichen Beitra
den Grundlagen der Informatik liefern.

Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methoden:
Der Entscheidung des Einsatzes von Scannern und Parserr
theoret. Uberlegungen uber die Art der verwenu&eammatik
etc. voraus, die Grundlagen dafir werden vermittelt.

Learning Outcomes

* Uberblick tiber die Techniken des Compilerbaus
* Realisierung von kleineren Scannern und Parsern mit mg
(top-down) oder mit CUP/JFlex (botteop)

* Beherrschung der ®@&sentlichen Notationen im Berei
Compilerbau/Sprachen

Inhalte

- Theoretische Grundlagen: Formale Sprachen und eng
erkennende Automaten

- Beispiel eines Compilers
- Lexikalische Analyse

- Syntaxanalyse

- Tools

Studien/Prifungsleistungen

schriftliche Prifung

Medienformen

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware

Wei Cwandtafel (AWhiteboar dif
Live-Demo
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 12 (Anlage 2): Techniken des Compilerbaus (BalnfTDCB)

Aho, Alfred V; Sethi, Ravi;Ullman, Jeffrey D: Compilerbau;

Oldenourg Wissenschaftsverlag

Literatur Aho, Alfred V; Sethi, Ravi; Ulnan, Jeffrey D: Compilerbau
Oldenbourg Wissenschaftsverlag

Appel, Andrew W; Palsberg, Jens: Modern Compiler Im

mentation in Java; Cambgd University Press; Cambridge
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 15 (Anlage 2) Statistik (BalnfSTAT)

Semester

4

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Walter Schneller

Dozent(in) Prof. Dr. Walter Schneller
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4 (die Ubungen sind in die Vorlesung integriert)

Arbeitsaufwand (n stunden)

Gesamt Présenzstudium Eigenstudium

150 60 90
Leistungspunkte 5
Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Mathematik | und [l: Kombinatorik Aussagen und

Empfohlene Voraussetzungen

Mengenalgebra, Matrizenalgebra, Lineare Gleichsygieme
Differential und Integralrechnung

Einfihrung in die Okonomie: betrieband volkswirtschaftlichg
Grundbegriffe

Programmieren I Entwurf  einfac

Algorithmen

Programmierlogik,

Beaug zu Gesamt
qualifikationszielen

Statistik tragt zu den Gesamtlehrzielen von Balnf wie folgt be
Math-naturwiss. Grundlagen:

Die Studierenden lernen die Grundlagen der Mathematik ke|
die fUr die Statistik relevant sind.

Fertigkeit zum
Denken:

logischen, alytischen und konzeptionell

Durch Lésen von Aufgaben aus der Statistik wird die Fahi
zum logischen Denken geschult.

Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methoden:

An Beispielen und Aufgaben aus der Statistik lernen
Studierenden diAuswahl und sichere Anwendung geeigng
Methoden und Verfahren der Statistik.

Learning Outcomes

Befahigung zum Anwenden statistischer Methoden und
fahren in der Informatik, Wirtschaft und Technik

Beféahigung und Sensibilisierung zur kritischen Intetation
von statistischen Mal3zahlen

Verstandnis der Mdoglichkeiten, Grenzen und Zusammenh
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FortsetzungModul 15 (Anlage 2):

Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Statistik (BalnfSTAT)

der Verfahren aus der Statistik

Verstandnis der Zusammenhdnge zwischen den Begriffe
der Wahrscheinlichkeitsrechnung und Statistik

Inhalte

Deskriptive Statigt: Grundbegriffe; Haufigkeitsverteilunge|
Lageparameter;  Streuungsparameter;  Korrelationsind
Regressionsrechnung;

Wahrscheinlichkeitstheorie:  Ergebnismenge, Ereigniss
Wahrscheinlichkeitsbegriff ~ von  Kolmogorow, bedin
Wahrscheinlichkeit und Unabhgigkeit, diskrete und stetig

Zufallsvariablen, Erwartungswert und Varia
Binomialverteilung, Hypergeometrische Verteilu
Poissonverteilung, Normalverteilung, Summen

Zufallsvariablen, zentraler Grenzwertsatz

SchlieBende  Statistik: Punkt und Intenallschatzungen
Signifikanztests

Studien-/Priifungsleistungen

schriftliche Prifung

Medienformen

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware

Overheadprojektor

Wei Cwandtafel (AWhiteboar dn

Literatur

Bambeg, G.; Baw, F. und Krapp, M.: StatistikOldenburg
Verlag, Minchen/Wien

Bourier, G.: Beschreibende Statistikabler Verlag, Wiesbader

Bourier, G.: Wabhrscheinlichkeitsrechnung und schlief3
Statistik,Gabler Verlag, Wiesbaden

Christoph, G. und Hackel, .H Starthilfe Stochastik, Teubn
Verlag, Suttgart/Leipzig/Wiesbaden

Greiner, M. und Tinhofer, G.: Stochastik fur Studienanfa
der Informatik, Hinser Verlag, Miinchen/Wien
Henze, N.: Stochastik fiir Einsteiger, Vieweg Verlag, Wiesba
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 16 (Anlage 2} Grundlagen der Datenkommunikation (BalnfGDK )

Semester

4

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Klaus JunkeBchilling

Dozent(in) Prof. Dr. Klaus Junke$chilling
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4

Die Ubungen sind teilweise in die Vorlesung integriert. Es
ein  8stlndiges Praktikum fur alle Teilnehmerinr
durchgefuhrt, mit max. 16 Teilnehmerinnen pro Gruppe.

Arbeitsaufwand (in stunden)

Gesamt Présenzstudium

150 60 90

Eigenstudium

Leistungspunkte

5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

Grundlagen der Datenkommunikation
Gesamtlelzielen von Balnf wie folgt bei:

Grundlagen Informatik:
Die Studierenden lernen die (technischen) Grundlagen
verteilten Informationsverarbeitung kennen.

Fertigkeit zur Analyse und Strukturierung technischer Prob

tragt zu

stellungen:
An geeigneten Beispielelernen die Studierenden die Analy
und Strukturierung techriber Probleme de

Datenkommunik&tion.

Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeption
Denken:  und

Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgabenstellungen:

Studierende Uben diesd-ertigkeiten anhand geeigne
Fragestellungen zu komplexen verteilten Systemen..

Learning Outcomes

Die Studierenden haben grundlegende Kenntnisse tber
- den prinzipiellen Aufbau,

- die Arbeitsweise und

- die vielfaltigen Einsatzmdglichkeiten
moderneiKommunikationssysteme.

AnschlieRend sind die Studierenden in der L
Kommunikationsarchitekturen zu verstehen und zu beurteilg
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 16 (Anlage 2): Gundlagen der Datenkommunikation (BalnfGDK)

Inhalte

ISO-OSIHBasisreferenzmodell;

Grundlagen der Ubertragungstechnik;
Sicherungsmechanismen;

Kommunikationsprotokolle;

verbindungsorientierte versus verbindungslose Kommunikat
Leitungs versus Paketvermittlungstechnik;

lokale Netze versus Weitverkehrsnetze;

Grundlagen von Hochgeschwindigkeitsnetzen;
Netzwerkmanagement und

Netzwerksicherheit.

Studien-/Prifungsleistungen

schriftliche Prifung

Medienformen

ausfihrliches Skript

Wiurzburger E.earning Portal (welearn, Download ¢
Prasentationen)

Simulation (Javaipplikationen oder auf Liv&D)

Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar dif

Literatur

Badach, Anatol: Integrierte Unternehrseetze; Hiuithig
Heidelberg

Badach, Anatol; Hoffmann, Eimi Technik der IPNetze; Hansel
Minchen
Mandel, Peter; Bakomenko, Andreas; Weil3, Johannes: Grur]
Datenkommunikationyieweg+Teubner; Wiesbaden
Tanenbaum Andrew S.. Computer NetzwerkePearson
Studium; Minchen
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 18 (Anlage 2) Software Engineering Il (BalnfSEIIl)

Semester

4

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr.Jurgen Spielmann

Dozent(in) Prof. Dr.Jirgen Spielmann
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4 (Ubungen sind in die Vorlesung integriert)

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Présenzstudium Gesamt
150 60 150
Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Software Engineering |

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

Software Engineering Il tragt zu den Gesamtlehrzielen von
wie folgt bei:

Grundlagen Informatik:
Die Studierenden lernen die Grundlagen des objektoriejnti
Design sowie methodisches Testen kennen.

Fertigkeit zur Analyse und Strukturierung technischer Prob
stellungen:

An geeigneten Beispielen lernen die Studierenden
Strukturierung und den Brurf komplexer technischg
Problemstellungen

Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methoden:.
Die Studierenden lernen die Vound Nachteile geeignet
Methoden aus dem Desigand Testbereich kennen, um gez
einen adaquaten Methodeneinsatz flr eeivorgegeben
Problemstellung vornehmen zu kénnen.

Learning Outcomes

Fahigkeit, die Analyseergebnisse in  Designergebi
umzusetzen. Dies beinhaltet die Spezifikation von Komponé
mit ihren Schnittstellen einschliel3lich der Spezifikation de
codieenden Klassen/Methoden. Zudem sind die Teilnehm
der Lage, die Designergebnisse auch in Diagrammform ay
Basis der UML mit Komponentendiagrammen |
Verteilungsdiagrammen zu visualisieren. Ferner sind
Teilnehmer dazu fahig, Softwarechitekturen zu entwerfe
und zu dokumentieren.

Fahigkeit, Software unter Anwendung von Blackund
Whiteboxtestmethoden systematisch zu testen.
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FortsetzungModul 18 (Anlage 2):

Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Software Engineering Il (BalnfSEIl)

Inhalte

Objektorientiertes Bsign auf der Basis von UML (Z
sammenhang, AnalyseDesignmodelle; Aufgaben des obje
orientierten  Designs, Komponentenbasierte  Entwickl
Schnittstellenspezifikation, UMDesignrDiagramme); Software
architekturen, Testen (Grundbegriffe, Zielsetzungen, -
Lifecycle, Testfallentwurfsmethoden, Besonderheiten des
objektorientierter Syeme, Reviewtechniken, Testorganisatio

Studien-/Prifungsleistungen

schriftliche Prifung

Medienformen

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar dif

Literatur

Heineman, G.T. et al.: CoropentBased Software iigjineering
AddisonWesley

Starke, Gernot: Effektive Softwaderchitekturen; Hanser
Munchen

Spillner, Andreas, Linz, Theo: Basiswissen Softwaretest,
dpunkt.verlagHeidelberg

Binder, Robert V.: Testing Obje@riented Systems: Models
Patterns, and Tools, Addis Wesley

Siedersleben, Johannes: Moderne Softwarearchiteki
dpunktVerlag; Heidelberg

Posch, Torsten; Birken, Klaus; Gerdom; Michael: Basiswi
SoftwarearchitekturgpunktVerlag; Heidelberg

Rupp, Chris: UML 2 glasklatianser; Minchen

Gamma, Erich: EntwurfsmustelElemente wiederverwendbal
objektorientierter Softwar, AddisonWesley; Minchen

Myers, Glenford J.: Methodisches Testen von Program
Oldenbourg; Miinchen

Liggesmeyer, Peter: Softwagualitat; Spektrm Akad.Verlag;
Heidelberg

Vigenschow, Uwe: objektorientiertes Testen
Testautomatisierung in der PraxdgunktVerlag; Heidelberg
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 19 (Anlage 2) Projekt- und Produktmanagement(BalnfPPM)

Semester

4

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr.Jurgen Spielmann

Dozent(in) Prof. Dr.Jirgen Spielmann
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4 (Ubungen sind in die Vorlesung integtje

Arbeitsaufwand (n stunden)

Gesamt Présenzstudium Eigenstudium

150 60 90

Leistungspunkte

5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methoden

Die Studierenden lernen es, geeignete Methoden fir das P
und Produktmanagement auszuwahlen und anzuwenden.

Fertigkeit der sicheren und uberzeugenden Darstellung
Ideen und Konzepten

Die Kommunikation mit Auftraggebern und fachfremg
Mitarbeitern wird thematisiert.

Verstehen von Teamprozessen, Fertigkeit der Zusammer
im Team

Die Studierenden erkennen die Bedeutung der Teamarbe
eine erfolgreiche Projektabwicklung und werden mit
relevanten Teamprozessen vertraut gemacht.

Fahigkeit zur Analyse wund Strukturierung komple
Aufgabenstellungen
Die  Studierenden lernen die  Analyse  komple

Problemstellungen.

Learning Outcomes

Die Studierenden koénnen kleinere -PFojekte selbstand
abwickeln, sie beherrschen die Techniken undhiglden der [T
Projektabwicklung. Sie beherrschen aulBerdem das |
Produktmanagement, und verstehen die Zusammen
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 19 (Anlage?): Projekt und Produktmanagement (BalnfPPM)

zwischen Projektund Produktmanagement

Grundbegriffe, Abgrenzung, Zielsetzungen; Darlegung eine
ternehmensbezogenen Multiprkjmanagement (Aufgaben, -I
stanzen, Organisation); Projektorganisationsfornigktivitaten
zum Initialisierung von Projekten; Projektplanung usiguerung
Inhalte Projektkalkulation und -wirtschaftlichkeit; Aktivitaten zun
Prgektabschluss; Personalnegement; Produktmanageme
(Begriffsbestimmungen Abgrenzung, Zielsetzungen, Aufgab
eines IT-Produktmanagers, Organigesstrukturen, Verbindur
zwischen Projektund Produktmanagement)

Studien-/Prifungsleistungen schriftliche Prufung

WiurzburgerE-Learning Portal (welearn)
Medienformen Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar dn

De Marco, Tom: Was man nicht messen kann, kann man
kontrollieren, Controlling software projectsitp-Verlag; Bonn
Litke, HansDieter: Ppjektmanagementianser; Minchen

Hindel, Bernd: Basiswissen Software Projektmanagen
dpunktVerlag; Heidelberg

Literatur Sneed, Harry M.; Hasitschka, Martin; Teichmann, Mg
Therese: Software  ProduktmanagementipunktVerlag;
Heidelberg

DeMarco, Tom: [Br Termin;Hanser; Miinchen
Scholz, G., Warg, M.: Grol3projekte erfolgreich managen,
Frankfurter Allgemeine Buch
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 20 (Anlage 2} Betriebswirtschaftslehre (BalInfBWL )

Semester 4

Modulverantwortliche(r) Prof. Dr. Robert Grebner

Dozent(in) Dipl.-Inf. (FH) MichaelRott

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Vorlesung + Ubung

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 3+1

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Présenzstudium Eigenstud ium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen Veranstaltung "Einfiihrung in die Okonomie"

BWL tragt zu den Gesamtlehrzielen von Balnf wie folgt bei:

Fachibergreifende Kenmisse:

Die Studierenden lernen die Grundlagen betriebswirtschaftl
Funktionalbereiche kennen und kdnnen diese auf den E
von IT-Systemen (insbes. von betrieblichen Anwendungss
men) Ubertragen.

Kompetenz zur Vernetzung unterschiedlicher Fadegeb
Anhand der betriebswirtschaftlichen Prozesse
Funktionalbereiche konnen der Einsatz und die Bedel
betrieblicher Anwedungssysteme nachvollzogen und fac
beurteilt werden.

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

Die Studierenden

kennen und verstehen betriebgagéhaftliche Prozesse
haben Verstandnis flr betriebswirtschaftliches Denke
verstehen den Gegenstandsbereich der BWL
konnen ihre Kenntnisse Uber Einsatzmoglickeiten
Softwaresystemen zur Unterstitzung betriebli
Prozesse in der Praxis anwenden

Learning Outcomes

> > > P

Gegenstand der BWL
Beschaffung/Einkauf

Lagerhaltung

Inhalte Produktion

internes und externes Rechnungswesen
Logistik in verschiedenen Bereichen
Forschung und Entwicklung (F&E)
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 20 (Anlage 2): Betriebswirtschaftslehre (BalnfBWL)

Studien-/Prifungsleistungen

Leistungsnachweis

Medienformen

Microsoft Dynamcs NAV

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar dif

Literatur

Mertens, Peter; Griese, Joachim: Integrierte
InformationsverarbeitunBd. 1; Gabler ; Wiesbaden

Disterer, Georg (hrsg.): Tasenbuch der Wirtschaftsinformatik
Fachbuchv. Leipzig im &1 Hanser Verlag; Miinchen
Thommen, Jeafaul; Achleitner, AnsKristin: Allgemeine
Betriebswirtschaftslehre: Umfassende Einfiihrung aus
managementorientierter Sicl@abler; Wiesbaden

Gablers Wirtschftslexikon; Sellien, Reinholdh(sg.); Gabler;
Wiesbaden
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

6. und 7. Fachsemester

Modul 27 (Anlage 3) DV-Recht(BalnfDVR)

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Klaus JunkeBchilling

Dozent(in) Prof. Dr. Klaus Junke$chilling
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Vorlesung + Ubung

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

DV-Recht tragt zu den Gesamtlehrzielen von Balnf wie 1
bei:

fachlbergreifende Kenntnissaind

Kompetenzen zur Vernetzung unterschiedlicher Facbtgeb
Die Studierenden | ernen di e
und sind in der Lage, technische Sachverhalte unter juristi
Gesichtspunkten zu beurteilen.

Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgabenstellungen:

An geeigneten Beispielen lernen diStudierenden di
Behandlung juristischer Fragestellungen.

Learning Outcomes

Die Studierenden haben ein grundlegendes Verstd
juristischer Sachverhalte und Probleme im Informatiamsd
KommunikationsUmfeld.

Inhalte

Grundzuge des nationalen und intgionalen Vertragsrechts;
Vertragsgestaltung im FOmfeld;

Urheber und Patentrecht;

Grundzige des individuellen und kollektiven Arbeitsrechts;
Datenschutzrecht;

Telekommunikationsrecht.

Studien-/Prifungsleistungen

Leistungsnachweis (Klausur)

Medienformen

Skript
Wiurzburger ELearning Portal (welearn, Download der
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 27 (Anlage 3): DVRecht (BahfDVR)

Prasentationen)
Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandt af el (AWhiteboar dn

Dirk, Otto: Recht fiir Softwar&ntwickler; Galileo-Press; Bonn

Koitz, Rainer: InformatikRecht- schnellerfasst; Springer;
Berlin

Zahrnt, Christoph: Vertragsrecht fur-HachleuteHuthig;
Heidelberg

aktuelle Gesetzestexte (BGB, UrhG, ...), teilw. Onliheellen

Literatur
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28 (Anlage 3} Datenbanken Il (BalnfDBII )

Semester

6

Modulverantwortlich e(r)

Prof. Bernd Breutmann

Dozent(in) Prof. Bernd Breutmann

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Vor|esung

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand 7 S Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach

Prufungsordnung
Datenbanken |

Empfohlene Voraussetzungen

Algorithmen und Datenstrukturen

Software Engineering |

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Datenbanken Itragt zu den Gesamtzielen von Balnf wie fq
bei:

Fachspezifische Vertiefungebie Studierenden erweitern u
vertiefen ihre Kenntnisse aus Datenbanken |.

Fertigkeit zur Analyse wund Strukturierung technisq
Problemstellungen: Die  Studierenden lernen, welche
Datenbankparadigmen flir verschiedene Anwendungsp
geeignet sind, wie sie bei der Informationsanalyse vorgehen
Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeptiong
Denken: Die Studierenden erwerben vertiefte Kenntni
Fahigkeiten und-ertigkeiten in der Nutzung von Informatior
und  Datenmodellen, insbesondere der semantig
Datenmodellierung.

Kenntnisse von praxisrelevanten AufgabenstellunDen
Studierenden erhalten Kenntnisse zum praktischen Einsatz
Datenbanken und erarlen/vertiefen Beispiel dazu im Rahme
der BZV.

Fertigkeit zur versténdlichen Darstellung und Dokumenta
von Ergebnissenim Rahmen der BZV dokumentieren u
prasentieren die Studierenden ihre Ergebnisse fir a
Studierende.

Fahigkeit, vorhandenesiggen selbsténdig zu erweitetdm zur
Prifung zugelassen zu werden, erarbeiten die Studierende
selbststandige Vertiefung und Erweiterung der Inhalte
Lehrveranstaltung.
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28 (Anlage 3): Datenbanken Il (BalnfDBII)

Die Studierenden haben vertiefte Kenntnisse, Fahigkeibel
Fertigkeiten in der Nutmg von Informations und Daten
modellen, insbesondere semantische Datenmodelle und -I
bankentwurf.

Sie kénnen Aufgaben und Techniken der Datenbankin
Learning Outcomes mentierung verstehen und einschéatzen.

Sie verstehen nichtrelationale Pabankparadigme
(traditionelle, objektorientierte, XML Datenbanken) und kon
sie bzgl. ihrer Einsatzprofile vergleichen und einschéatzen.
Sie konnen XML Datenbanken einsetzen und beherrs
grundlegende Konzepte, Terminologien und Methoden.

Fortgeschrittene Techniken und Methoden

Informationsentwurfs

Anfrageoptimierung

A Organisation der Anfragebearbeitung

A Strategien und Methoden der Anfrageoptimierung

Traditionelle nichtrelationale Datenbanken

A Hierarchische, Netzwerkorientierte, Invertefatenbanke

Inhalte jeweils ein Beispiel

Non-Standard Datenbanken

A Uberblick, Besonderheiten (insbesondere Objektorient
Systeme, Geographische Informationssysteme)

Integration von Daten und Dokumenten

A Daten, Dokumente und XML

A XML -Daten: Modellierung und Zuif

A XML Unterstiitzung in Datenbanken

Studien/Prifungsleistungen Schriftliche Prufung

Vorlesung mit begleitendem Material. Seminaristisg
Unterricht mit Tafelanschrieb, Overheadprojektion und-
Projektion.

In den Lehrveranstaltungen urigbungsstunden bearbeiten
Medienformen Studierenden Afgaben in Gruppenarbeit. Die BZbesteht au
Aufgaben, die das Gelernte vertiefen bzw. in aktue
Anwendungsbereichen einsetzen.

Informations und Dokumentationsbasis ist das Wirzburge
Learning Portal (wekern)

Connolly, Thomas; Begg, Carolyn E.; Strachan, Anne: Data
Solutions; Pearson Addia Wesley; Harlow, England

Elmasri, Ramez; Navathe, Sham B.: Grundlagen
Literatur DatenbanksystemeRgarsorStudium; Minchen

Kifer et. al.: Database Systs; Addison Wesley

Bean, James; Barry, Douglas K.: XML for Datachitects;
Academic Press
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 29 (Anlage 3: Projektarbeit (BalnfPA)

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr.Jurgen Spielmann

Dozent(in)

Prof. Dr. Jurgen Spielmann(Einfihrung); Profesgen alg
Betreuer geméafll Anmeldung

Sprache

Deutsch / Englisch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Pflichtfach

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Projekt

Anzahl der SWS

1 + 3 (Betreuung)

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Préasenzstudium Eigenstudium
300 50 240

Leistungspunkte 10

Voraussetzungen nach 100 CP

Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Die Projektarbeit tragt zu den Gesamtzielen von Balnf wie
bei:

Fertigkeit der Zusammenarbeit im TeanRie Projektarbeit is
im Regelfall eine Teamarbeifmindestensdrei Studerendg.
Dazu wird eine Einfihrung in Projekiind Produktmanageme
gegeben und es findet eine durchgdngige Teambetreuung s
Fachgezifische VertiefungerDie Studierenden erweitern u
vertiefen ihre Kenntnisse aus den Semestern 1 bis 5.
Fertigkeit zur Entwicklung u. zum Umsetzen von LOSy
strategien: Die Studierenden lernen, fur ihre Projektaufg
geeignete Losungsstrategienentwickeln und umzusetzen.
Verstehen von Teamprozesséie Studierenden erfahren
Rahmen ihres Projekts, wie Teamprozesse funktionieren un
sie ihre eigene Personlichkeit dabei einbringen kbnnen.
Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methodien
Rahmen ihrer Aufgabenstellung wéhlen die Studiere
geeignete bisher erlernte Methoden aus und erwerben zusé
Sicherheit in deren Anwendung

Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgabenstellunigen:
Rahmen ihrer Aufgabenstellung erwerben die &aiden
Kenntnisse zum praktischen Einsatz ihrer Kenntnisse.

Fahigkeit, vorhandenes Wissen selbstandig zu erweitera
Studierenden lerngn die Inhalte der Informatikehrveran
staltungen selbststéandig zu vertiefen und zu erweitern.

Learning Outcomes

Studierende koénnen umfassende Aufgabenstellungen
Methoden des Projektind Produktmanagements bearbeiten
I6sen.
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FortsetzungModul 29 (Anlage 3):

Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Projektarbeit (BalnfPA)

Die Studierenden kénnen im Teaggeignete Losungsstrateg
entwickeln und umsetzen. Sie wissen wie Teamproz
funktionieren und wiesie ihre eigene Persdnlichkeit da
einbringen konnen.

Inhalte

Die Projektarbeit ist im Regelfall eine Teamarbeiir(desten
drei Studerendd. Sie beinhaltet entweder eine durchgén
SoftwareEntwicklung nach den Regeln des Softwg
Engineering oderine andere Aufgabenstellung aus dem
Bereich (z.B. Softwarevergleich, Softwaresausw
Softwareeinfihrung). Jedes Projekt wird von einem Profg
des Fachbereichs Informatik und Wirtschaftsinform
betreuttlm Rahmen der Projektarbeit werden erlerfiechniker
und Methoden der Informatik in einem berufspraktisa
Kontext (Teamarbeit; Projektorganisation; praktiscl
Aufgabenstellung) eingetibt.
Mindestinhalte der schriftlichen Ausarbeitung der Projektarb
A Bei einer Softwareentwick

- Pflichtenheft, in dem die Anforderungen an die Projektart

zusammengestellt sind (mit Meilensteinen/Terminplan)

- Fachlicher Entwurf unter Anwendung entsprechender

thoden

- IT-Entwurf
- Listing
- Benutzerhandbuch
- Anhang (bentzte Literatur; Abkirzungsverzeichnis, Glosg
etc.)
A Bei einer anderen Aufgabeg

- Projektbeschreibung, in dem die Anforderungen an die
jektarbeit zusammengestellt sind (mit Meilensteinen/Ter
plan)

- weitere vombetreuenden Professor vorzugebende Inhalte
sich aus dem individuellen Charakter der jeweiligen -4
gabenstellung ergeben

- Anhang (benutzte Literatur; Abklirzungsverzeichnis, Glo
etc.)

Studien/Prufungsleistungen

Leistungsnalweis

Medienformen

Einfihrende Lehrveranstaltung mit begleitendem Mate
Selbststandige Erarbeitung der Ergebnisse im Team,
standiger Teambetreuung eines Professors. Prasentatid
Ergebnisse mit Digitalprojektor.

Informations und Dokumentatiosbasis ist das Wrzburger
Learning Portal (welearn)

Literatur

in Abhangigkeit der jeweiligen Projektarbeit
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 30/31 (Anlage 3: FWPM (BalnfFWPMI, BalnfFWPMII )

Semester

6/7

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr.Jurgen Spielmann

Dozent(in)

siehe jeveils aktuellen Studienplan

Sprache

Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Fachbezogenes Wabhlpflichtfach/fachbezogene Wahlpflichtf
aus der Liste der jeweils zu Semesterbeginn bekanntgege
FWPMs

Lehrform
(Vorl esung/Seminar/Projekt/Ubung)

Vorlesung + Ubung

Anzahl der SWS

4 (Ubungen sind in die Vorlesung integriert)

Arbeitsaufwand 0 G Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
150 60 a0
Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

Die freiwilligen Wabhlpflichtfacher tragen zu den Gesamti¢
zZielen von Balnf wie folgt bei:

Fachspezifische Vertiefungen:
In den Wabhlpflichtfachern werden aktuelle Informatikemen
vertieft.

Siehe auclnhangl FWPM

Learning Outcomes

Siehe Studienplan.

Inhalte

Aktuelle Inhalte, die nicht durch den gewahlten Schwerp
abgedeckt sind und eine Speziaising beim Studentg
zulassen.

Siehe Studienplan.

Studien/Prufungsleistungen

Leistungsnachweis

Medienformen

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar dn

Literatur

siehe Anhand FWPM
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 32 (Anlage 3) Schwerpunktseminar (BalnfVS)

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Klaus Junke6chilling

Dozent(in) siehe Anhang 3 Schwerpunktseminar

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 40 110

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
qualifikationszielen

siehe Anhang 3 Schwerpunktseminar

Learning Outcomes

Prasentation unddiskussion Uber aktuelle Themen aus d
jeweiligen Schwerpunkt.

Inhalte

Es werden auf den jeweiligen Schwerpunkt bezogen aki
Technologien und Themen behandelt.

Studien/Prufungsleistungen

Leistungsnachweis

Medienformen

Wirzburger ELearning Porta(welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar dn

Literatur

siehe Anhang 3 Schwerpunktseminar
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 33 (Anlage 3) Vertiefung | (BalnfVMlI )

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr.Jurgen Spielmann

Dozent(in)

siete jeweils aktuellen Studienplan

Sprache

Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wabhlfach)

Vertiefungsfach des gewahlten Schwerpunkts (Studienplan)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Seminaristischer Unterricht

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt siehe Anhang@ Vertiefung

qualifikationszielen

Learning Outcomes

Siehe Anhang@ Vertiefung, Studienplan, bzw. welLearn

Inhalte

Siehe Anhang@ Vertiefung, Studienplan, bzw. welLearn

Studien/Prifungsleistungen

Leistungsnachweis

Medienformen

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware
WeiCwandt afel (AWhiteboardf)

Literatur

siehe Anhang@ Vertiefung
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 35 (Anlage 4)/ Modul 33 (Anlage 5) TechnologieSeminar (BalnflITS)

Das Technologi&seminar wird zusatzlich angeboten fir Studentinnen und Studenten, die diese
Lehrveranstauing nicht innerhalb des empfohlenen Lehrplansemesters besucht und / oder die die
zugehdorige Prufungsleistung nicht abgeleistet haben. Dies betrifft Studierende mit einem
Studienbeginwvor dem 30.9.20Q7

Semester 6

Modulverantwortliche(r) Prof.Dr. Gabrele Saueressig

Dozent(in) Professoren der Studiengange Informatik und
Wirtschaftsinformatik

Sprache Deutsch / Englisch (falls Auslandsstudierende anwesend)

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 2

Arbeitsaufwand 7 SrelE Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
90 32 58

Leistungspunkte 3

Voraussetzungen nach

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen begleitete Praxisphasdgeschlossen
Das Technologieseminar tragt zu den Gesamtzielen von
wie folgt bei:
Fachspezifische Vertiefungebie Studierenden erweitern u
vertiefen ihre Kenntnisse aus den Semestern 1 bis 6. .
Fertigkeit zur Formulierung kompter Probleme Die
Studierenden lernen, umfassende Aufgabenstellunger
beschreiben und zu l6sen.
Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methodien
Rahmen ihrer Aufgabenstellung wahlen die Studieren
geeignete bisher erlernte Methoden aus und eemezbsatzlich

qualifikationszielen Kenntnisse in Englischralls Austaus.chstud_ierende_ teilnehm
werden Dokumente und Prasentationen in englischer Sp
ausgefuhrt.

Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgabenstellunigen
Rahmen ihrer Aufgabatellung erwerben die Studierenden
Kenntnisse zum praktischen Einsatz ihrer Kenntnisse.

Fertigkeit zur versténdlichen Darstellung und Dokumenta
von ErgebnissenDie Studierenden prasentieren und dokua
tieren ihre Ergebnisse im Seminar.

Fahigkeit, vorhandenes Wissen selbstandig zu erweit®ig
Studierenden lernen,, die Inhalder InformatikLehrveran
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 35 (Anlage 4) / Modul 33 (Anlage 5): Technole@eminar (BalnfITS)

staltungen selbststéandig zu vertiefen und zu erweitern.

Kompetenz zum Eemen von bedeutenden techn. Entwick
gen: Die Seminarthemen behandelnaktuelle  ung
zukunftsweisende Technologien und Methoden der Informat

Learning Outcomes

Die Studierenden konnen aktuelle und zukunftsweis
Themen aus verschiedenen Gebieten der Informatikd
Wirtschaftschaftsinformatik  selbststandig bearbeitg
dokumentieren und prasentieren.

Die Studierenden haben vertiefte und erweiterte Kenntniss
Vorlesungsstoffs der Semester 1 bis 6.

Die Studierenden kdnnen vorgegebene Themen in Bezu
ihre wissenschaftliche und anwendungsbezogene Tragfah
untersichen und bewerten.

Die Studierenden kénnen Themenstellungen fiir nachfolg
Bachelorarbeiten vorbereiten

Inhalte

Die Themen ergeben sich aus aktuellen wissenschatftliche
anwendungsbezogenen Fragestellungen der Informati#l
Wirtschaftsinformatik. Sie werden von Professoren
Studiengangénformatik und Wirtschaftsinformatilgestellt ung
betreut. Die Bearbeitung umfasst unter anderem e
Recherchen Uber den Stand der Technik und Tragfahigke
jeweiligen Themas.

Studien/Prufungsleistungen

Leistungsnachweikolloquium

Medienformen

Seminar mit begleitendem Material. Die Prasentationen erf
mit Tafelanschrieb, Overheadprojektion und-P®jektion.
Informations und Dokumentationsbasis ist das Wurzburge
Learning Portal (welearn)

Liter atur

in Abhangigkeit vom gestellten Thema
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 36 (Anlage 4} Bachelorarbeit (BalnfIBAAR )

Semester

7

Modulverantwortliche(r)

Prof. Bernd Breutmann

Betreuer gemall von der PK genehmigten Anmeldung

DIz Ty Bachelorarbeit

Sprache Deutsch / English

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Projekt

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 0

Arbeitsaufwand 0 G Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
450 20 430

Leistungspunkte 12

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung

Module: PXPH, PA; 15@CP

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Die Bachelorarbeit tragt zu den Gesamtzielen von Balnf
folgt bei:

Fahigkeit zur Analyse und Strukturierung komplexer Aufgab
stellungen:Die Studierenden weisen mit der Abschlussarbeit]
nach, dass sie fahig sind eine komplexe Aufgabenstellung z
analysieren und zielgerichtet zu strukturieren.
Fachspezifische Vertiefungedie Studierenden erweitern u
vertiefen ihre Kenntnissaus de Informatik Curriculum
Fertigkeit zur Analyse und Strukturierung technisq
Problemstellungen: Die Studierenden lernen, technis
Problemstellungen zu analysieren und zielgerichtet
strukturieren.

Fertigkeit zur Formulierung komplexer ProblemeDie
Studierenden lernen, umfassende Aufgabenstellunger
beschreiben und zu l6sen.
Fertigkeit zur Entwicklung u. zum Umsetzen von LOSy
strategien:Die Studierenden lernen, fir ihre Aufgabenstell
geeignete Losungsstrategien zu entwickeln und uetzes.
Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeption
Denken: Fur die erfolgreiche Bearbeitung der Abschlussa
entwickeln die Studierenden Fertigkeiten des logisch
analytischen und konzeptionellen Denkens

Auswahl und sichere Anwendurggeigneter Methodenim
Rahmen ihrer Aufgabenstellung wahlen die Studiere
geeignete bisher erlernte Methoden aus und erwerben zusi
Sicherheit in deren Anwendung
Kenntnisse in Englischalls Austauschstudierende teilnehm
oder in sonstigen Beelfdllen erstellen die Studierenden
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 36 (Anlage 4): Bachelorarbeit (BalnfIBAAR)

Abschlussarbeit in englischer Sprache.

Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgabenstelluntran
Rahmen ihrer Aufgabenstellung erwerben die Studierenden
Kenntnisse zum praktischen Einsatz ihrer im Studium
erworbenerKenntnisse..

Fertigkeit zur verstandlichen Darstellung und Dokumenta
von Ergebnissen Die Studierenden dokumentieren i
Ergebnisse fur ihren Aufgabensteller und prasentieren
gegenuber Prifern und Kommilitonen.

Fahigkeit, vorhandenes Wissenlbstandig zu erweiternDie
Studierenden lernen,, die Inhalte ihres Inform&ikdiumg
selbststandig zu vertiefen und zu erweitern.

Kompetenz zum Eemen von bedeutenden techn. Entwick
gen: Die Aufgabenstellungen der Bachelorarbeit behan
aktuelke und zukunftsweisende Technologien und Methodel
Informatik

Mit der Bachelorarbeit erbringt der Bearbeiter/die Bearbei
den Nachweis, dass er/sie fahig ist zur selbstandigen L
einer anspruchsvollen Aufgabenstellung aus dfarinatik (ggf.
fachlbergreifend), dass er/sie dabei die methodischen
wissenschaftlichen Grundlagen des Faches beherrscht uf
Ergebnis adaquat darstellen kann.

Learning Outcomes

Die Bachelorarbeit umfasst unter anderem eigene Studie
Recherchen Uber deStand der Technik des jeweiligen Them
gebiets. Insbesondere muss die Arbeit von Randbeding
abstrahieren, die ihrer Natur nach nicht technisch begrinde
sondern aus den spezifischen Gegebenheiten der Firn
Betriebs resultieren. Soweit swfiretechnische Ldsungen
Teil der Aufgabe gefordert sind, heil3t das in der Regel, da
Rahmen der Bachelorarbeit Prototypen implementiert we
nicht aber die Sicherstellung von Produkteigenschaften
begleitender Handblicher, etc.) eingescdosst.

Die Themen flir die Bearbeitung von Bachelorarbeiten we
von Professoren und/oder Unternehmen gestellt. In jedem R
ein interner Betreuer aus dem Fachbereich zu benenner
Bearbeitung wird durch die Aufgabensteller bei der Prify
kommission beantragt. Die Ausgabe eines Themas an me
Studierende zur gemeinsamen Bearbeitung ist zulassig,
die individuelle Leistung des einzelnen Studierenden bey
werden kann.

Inhalte

Studien/Prifungsleistungen

Selbststandige Eraribeng der Ergebnisse unter standi
Betreuung eines Professors.

Medienformen Abgabe eines Dokuments gemafl Vorgaben der Prif
kommission.

Prasentation der Ergebnisse mit Digitalprojektor.

in Abhangigkeit des gestellten Themas; Die Bachelorarbei
Literatur wissenschaftlich angefertigt werden, hd. Literatur ist
entsprechend des Themas intensiv zu sichten und verwendj
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 37 (Anlage 4. Bachelorseminar(BalnfIBASEM )

Semester

7

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr.Jurgen Spielmann

Betreuer gemafyon der PK genehmigten Anmeldung

DIz Ty Bachelorarbeit

Sprache Deutsch / Englisch

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Projekt

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 1

Arbeitsaufwand 7 G Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
90 20 70

Leistungspunkte 3

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung

Module: PXPH, PA; 150 CP

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Das Bachelorseminar tragt zu den Gesamtzielen von Baén
folgt bei:

Fahigkeit zur Analyse und Strukturierung komplexer Aufgab
stellungenDie Studierenden weisen mit der Abschlussarbeit]
nach, dass sie fahig sind eine komplexe Aufgabenstellung z
analysieren und zielgerichtet zu strukturieren.
Fachspezifiche VertiefungenbDie Studierenden erweitern u
vertiefen ihre Kenntnisse aus de Informatik Curriculum
Fertigkeit zur Analyse und Strukturierung technisq
Problemstellungen: Die Studierenden lernen, technis
Problemstellungen zu analysieren und gaeichtet zU
strukturieren.

Fertigkeit zur Formulierung komplexer ProblemeDie
Studierenden lernen, umfassende Aufgabenstellunger
beschreiben und zu l6sen.
Fertigkeit zur Entwicklung u. zum Umsetzen von LOSy
strategien: Die Studierenden lerneniirf inre Aufgabestellung
geeignete Losungsstrategien zu entwickeln und umzusetzer
Fertigkeit zum logischen, analytischen und konzeption
Denken: Fur die erfolgreiche Bearbeitung der Abschlussa
entwickeln die Studierenden Fertigkeiten des logieq,
analytischen und konzeptionellen Denkens

Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methodien
Rahmen ihrer Aufgabenstellung wahlen die Studiere
geeignete bisher erlernte Methoden aus und erwerben zusi
Sicherheit in deren Anwendung
Kenntrisse in EnglischFalls Austauschstudierende teilnehm
oder in sonstigen Einzelfdllen erstellen die Studierender
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 37 (Anlage 4): Bachelorseminar (BalnfI BASEM)

Abschlussarbeit in englischer Sprache.

Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgabenstelluntran
Rahmen ihrer Aufgabenstellung erwerbea 8tudierenden
Kenntnisse zum praktischen Einsatz ihrer im Studium
erworbenen Kenntnisse..

Fertigkeit zur verstandlichen Darstellung und Dokumenta
von Ergebnissen Die Studierenden dokumentieren i
Ergebnisse fur ihren Aufgabensteller und prasestiesie
gegenuber Prifern und Kommilitonen.

Fahigkeit, vorhandenes Wissen selbstandig zu erweitera
Studierenden lernen,, die Inhalte ihres Inform&ikdiumg
selbststandig zu vertiefen und zu erweitern.

Kompetenz zum Eemen von bedeutenden tecHentwicklun
gen: Die Aufgabenstellungen der Bachelorarbeit behan
aktuelle und zukunftsweisende Technologien und Methode
Informatik

Mit dem Bachelorseminar erbringt der Bearbeiter / die Bed
terin den Nachweis, dass er/sidifiist zur selbstandigen L
sung einer anspruchsvollen Aufgabenstellung aus der Infor
(ggf. fachlibergreifend), dass er/sie dabei die methodische
wissenschaftlichen Grundlagen des Faches beherrscht uf
Ergebnis adaquat darstellen kann.

Learning Outcomes

Das Bachelorseminar umfasst unter anderem eigene Studié
Recherchen Uber den Stand der Technik des jeweiligen Th
gebiets. Insbesondere muss die Arbeit von Randbeding
abstrahieren, die ihrer Natur nach nicht technisch begrinde
sondern aus den spezifischen Gegebenheiten der Firm

[RELE Betriebs resultieren. Soweit softwaretechnische Lésunge
Teil der Aufgabe gefordert sind, heil3t das in der Regel, da
Rahmen der Bachelorarbeit Prototypen implementiert we
nicht aber die Sichstellung von Produkteigenschaften (in
begleitender HandbUlicher, etc.) eingeschlossen ist.

Studien/Prifungsleistungen Prasentationen, Diskussion

Medienformen Prasentation der Ergebnisse mit Digitalprojektor.

Literatur in Abhangigkeit des gestellten &imas
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Anhang 1: FWPMs

Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 281 (Anlage 1) FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII ) Principles, design and
development of multimedia applications

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Bernd Breutmann

Dozent(in)

Asst. Prof. Yoandlinkova

Sprache

Englisch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wahlfach)

Fachbezogenes Wabhlpflichtfach

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Seminaristischer Unterricht

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand i S Gesamt Présenzstudium Eigenstudi um
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Studierende ab 6.Fachsemester

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

DasFWPM tragt zu den Gesamtzielen von Balnf wie folgt be
Fachspezifische Vertiefungelie Studierenden erweitern und
vertiefen ihre Kenntnisse zu eLearning Systemen und der
Aufbereitung didaktischen Materials.

Kenntnisse in EnglisctlbasFWPM wird in englischer Sprache
durchgeflhrt.

Learning Outcomes

Students successfully finished this coursh: wi
1) know:
e Fundamentals and terminology for multimedia
applications and different multimedia data types;
¢ Basics of color theory and color models;
¢ Media coding technologies for audio and video
representations.
2) be able to:
e Edit digital audio andideo files using Sound Forge in
order to prepare media for MM applications;
¢ Develop multimedia applications (for CD and/or
network) using the authoring tool ToolBook Instructo
(suitable for dearning);

Inhalte

e The course presents multimedia (MM) teclugies
including different media: text, images, animation,
digital audio and video, and authoring multimedia tog
ToolBook Instructor.

e Aimed at developing a student's knowledge of
multimedia technology and skills in creative design,
course combinese teaching of creative design skills
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.1 (Anlage 1): WPM (BalnfFWPMI / BaInfFWPMII) Principles, design
and development of multimedia applications

with technical knowledge.

¢ Different authoring tools for developing multimedia
applications will be presented, considering their
objectives and usage.

Studien/Prufungsleistungen

Leistungsnachweis

Medienformen

Vorlesung mit begleitendem Material. Seminaristisg
Unterricht mit Tafelanschrieb, Overheadprojektion und-
Projektion.

Die Studierenden bearbeiten Aufgaben in Arbeitsgruppen.
Informations und Dokumentationsbasis ist das Wiurzburge
Learning Portal (welea)

Literatur

Wird im Seminar bekannt gegeben
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28.2(Anlage 1) FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII ) .NET Framework und
C#

Semester 4,6

Modulverantwortliche(r) Prof. Eberhard Grotsch

Dozent(in) Holger Kolb

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Wabhlfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform Vorlesung

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand i S Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen Gute bis sehr gute Kenntnisse in einer Programmiersprache
.NET Framework und C# tragt zu den Gesamtlehrzielen von
Balnf wie folgt bei:

Bezug zu Gesamt Fachspezifische Vertiefungen:

qualifikationszielen - Die Kenntnisse in Programieren werden vertieft.

- Der Einsatz von Klassenbiliotheken wird geschult.
- Der Einstaz von Softwaretechniken wird vertieft

Die Studierenden kennen ein wichtiges Subset der .NET
Framework Klassenbiliothek und die Prinzipien der Microsos
CLR sowie die Sprache C#.

Sie kdnnen folgende Architekturen und Techniken anwende|
- MVC und nTier-Architekturen

- User Interface Technologien

Learning Outcomes

Paralleles Programmieren

- DOTNET Infrastruktur

- CLR Plattform

- C# Werkzeug

Inhalte - Streaming, Threading, Forms, GDI
- Entwurfsmuster

- objektorientierte Techniken

- Client-Server Technik

Studien/Prufungsleistungen bewertete Ubungen und Klausur
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.2 (Anlage 1): FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII) .NET Framework
und C#

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
_ Digitalprojektor/Standardsoftware

Medienformen }
Flipchart und Metaplan

Wei Cwandt abelar dAWhbizw. Taf g

Literatur <wird nachgereicht>
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28.3(Anlage 1) FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII ) Crossmedia Publishing

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Bernd Breutmann

Michael BronnerLeiter Crossmedia Vogel Druck urMedien

DERETT) service GmbH
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Wabhlfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform Seminaristischer Unterricht

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand i S Gesamt Présenzstu dium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Crossmedia Publishing ttagt zu den Gesamtzielen von Ba
und BaWiInf wie folgt bei:

Fachspezifische Vediungen:Die Studierenden erweitern u
vertiefen i hre Kenntnisse
Publizierenhi.

Kenntnisse von praxisrelevanten AufgabenstellunBench die
Tatigkeit des Referenten und eine Besichtigung seines Betr
erwerben die Studiengen Kenntnisse zum praktischen Einsg
medienneutraler Publikation.

Fertigkeit zur verstandlichen Darstellung und Dokumenta
von Ergebnissen Die Studierenden présentieren
dokumentieren Ergebnisse spezifischer Aufgabenstellunge
Rahmen einer Bsentation

Learning Outcomes

Die Studierenden kennen grundlegende Prinzipien der
Publikation von redaktionellen Inhalten im Web sowie die
notwendigen MaRnahmeam Kunden tber das Medium Onlin
anzusprechen und zu binden.

Die Studierenden kennen Contdfinagement Systeme, die ir
der Praxis fur Medienneutrales Publizieren
eingesetzt werden.

Inhalte

0 Soft- und Hardwargechnische Architektur
Rechnernetze, verteilte Architekturen

0 Medienneutrale Datenhaltung
Datenbanken, Modelle, Schemaobjekte

o Content Maagement
Grundlagen, Konzepte, Modernes Publishing,
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.3 (Anlage 1): FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII) Crossmedia
Publishing 1l

Unternehmensumfeld, Technik
0 Kundenbindung
Grundlagen, Malinahmen, Erfolgskontrolle

Literatur <wird nachgereicht>
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28.4 (Anlage 1} FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII ) ABAP/4: Die
Development Workbenchder SAP

Semester

4,6

Modulverantwortliche(r)

Prof.Dr. Karl Liebsttickel

Dozent(in) HerrHerold,Herr Kuther; SALTSolutions GmbH Wurzburg
Sprache Deutsch
Zuordnung zum Curriculum/ Wabhlfach

Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Seminar (Blockveranstaltung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand i S Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

Die ABAP/4 Development Workbench trégt den
Gesamtlehrzielen von Baf wie folgt bei:

Fachspezifische Vertiefungeéndem die Kenntnisse aus
Programmieren I/l angewandt werden auf eine professionel
Entwicklungsumgebung und indem tecluhiss
Hintergrundwissen zu Einflhrung in die Business Software
vermittelt wird.

Learning Outcomes

Die Studierenden kennen die Architektur und den Umgan
der ABAP/4 Development Workbench und kdnnen einfa
Programme erstellen und Reports und Tabelezstehen.

Inhalte

Grundlagen der Programmierung mit ABAP
e Ubersicht tiber die Programmiersprache ABAP
Anlegen und Testen eines ABAReports
Ausgabeanweisungen
Daten eines Programmgypen und Variablen
Mehrsprachigkeit Textelemente
Datenbanktabellen les
Steueranweisungen
Daten eines Programms-eldleisten und interne
Tabellen
e Modularisierung programmlokalUnterprogramme
e Modularisierung programmubergreifend
Funktionsbausteine
Dialogprogrammierung
e Dialogprogramme aus der Sicht des Entwicklers
e Entwickeln eines einfachen Dialogprogramms
o Die grafischen Elemente eines Dynpros
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.4 (Anlage 1): FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII) ABAP/4: Die
Development Workbench der SAP

Definitionen aus dem Data Dictionary Gibernehmen
Der MenuPainter

Dynamische Bildfolge
Feldeingabeprifungen/Nachrichten

Dynamische Bildmodifikationen
Datenbankanderungemd Sperren

Studien/Prufungsleistungen Klausur

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
_ Digitalprojektor/Standardsoftware

Medienformen )
Flipchart und Metaplan

Wei Cwandtafel (AWhiteboar dif

ABAP Objects: ABARProgrammierung mit SAP NetWeaver
HorstKeller, Sasch&ruger

ABAP-Grundkurs

Literatur GuntherFarber JuliaKirchner

ABAP i Next Generation

Rich Heilman Thomaslung SAP PRESS

500 S.
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http://www.sap-press.de/katalog/buecher/titel/autoren/gp/titelID-585?GalileoSession=53121866A3gPd.-pzTU#212
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28.5(Anlage 1) FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII ) eLearning Konzeption
und Entwicklung

Semester 6

Modulverantwortliche(r) Prof. Dr. Michael MR3ig

Dozent(in) Frank Esch

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Wabhlfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Eigene Erfahrungen mit-Eearning Modulen;

Empfohlene Voraussetzungen ] )
ggfs. erste Erfahrungen mit CM8nd Redaktionssystemen

eLearning Konzeption und Entwicklung tragt zu den
Gesamtlehrzielen von Balnf wie folgt bei:

Bezug zu Gesar Fachspezifische Vertiefungefiufbau und Einibung medien
qualifikationszielen didaktischer Kompetenzen;

Fahigkeit komplexe Inhalte zu abstrahieren und strukemie
sowie darzustellen

Die Studierenden sind in der Lage, elektronische
Lernprogramme zu erstellen; sie haben sich Grundkenntn
der Didaktik, Medienproduktion und Bildbearbeitung
erarbeitet

Learning Outcomes

Im Rahmen der Veranstaltung wigdundlegendes Wissen z|
Konzeption und Entwicklung von-EearningAnwendungen
vermittelt.

Mogliche Einsatzbereiche werden diskutiert, notwendige
Inhalte Methoden und Werkzeuge vorgestellt und darauf aufbaue
eine praxisnahe-EearningMalinahme gemeinsam konzai

In Gruppenarbeiten werden dariiber hinaus elektronische
Lernprogramme mit Hilfe eines Autorenwerkzeugs
eigenstandig produziert.

Studien/Prufungsleistungen bewertete Ubungen und Klausur
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.5 (Anlage 1): FWPM (Balnt#PMI / BalInfFWPMII) eLearning

Konzeption und Entwicklung

Medienformen

Wirzburger ELearning Portal (welearn)
Digitalprojektor/Standardsoftware

Flipchart und Metaplan

Wei Cwandt afel (AWhiteboard
Web Conferencing

ElLearning System Asitewaer

Literatur

Bicher

Weitere Verweise:

Back, Andrea, Multimediales Lernen im Netz, Zlrich

Seufert, Sabine,Eearning- Weiterbildung im Internet,
Kilchberg

Bruns, Beate, Multimedias Lernen im Netz, Berlin

Kerres, Michael, Multimediale und telemediale
Lernumgebungen, Konzeptiaind Entwicklung, Minche

Schulmeister, Rolf, Grundlagen hyperriaer
Lernsysteme, Minchen

Thissen Frank, MultimediaDidaktik in Wirtschaft, Sch
und Hochschule, Berlirvgl. auch www.multimedia
didaktik.de

Content Management Systeme irducation,
Baumgartner, Hafele, Mai¢tafele; StudierVerlag;
ISBN3-706519682

Zeitschriften:

Kerres, M. ud de Witt, C A didactical framework for the
design of blended learning arrangemeddsirnal of
Educational Media, 28, S.1414.

Kerres, M Didaktisches Design undlEearning. in:
Miller, D. (Hrsg.) ELearning. Eire multiperspektivische
Standorestimmuig. S.156182.

Kerres, M Potenziale von Web 2.0 nutzen. In:
Hohenstein, A., Wilbers, K. (Hrsg.) Handbuch E
Learning. Minchen (DWD)

Bender, Harald, Methodik und Gestaltungsprinzipien d
Blended Learning, in: Bender, H. und Sauter, W. (Hrsg
Blended Learimg, Effiziente Integration von-Eearning
und Prasenztrainindnterschleil3heim/Minches. 97
169

Helmut M. Niegemann, (Hrsg.), Korapdium ELearning,
Berlin

- E-Learning Journal
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.5 (Anlage 1): FWPM (BalnfFWPMI / BalInfFWPMII) eLearning
Konzeption und Entwicklung

- Wirtschaft & Weiterbildung

- Zeitschrift fur elearning- Lernkultur und
Bildungstechnologie

Websites:
- www.checkpointelearning.de
- www.elearningournal.de
- www.d-elan.de

- www.elearningeuropa.info
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28.6 (Anlage 1) FWPM (BalnfFWPMI / BaInfFWPMII) Adversary Search and
Software Engineering: The MiniChess Project

Semester 4,6

Modulverantwortliche(r) Prof. Eberhard Grotsch

Dozent(in) Prof. Bart Massey, Ph.D.

Sprache Englisch

Zuordnung zum Curriculum/ Wabhlfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform Seminar

(Vorl esung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

e A good working knowledge of
o algorithms
o data structures
o computational complexity
e The ability to write mediunsized programs in a
Empfohlene Voraussetzungen reasonable programming language. _
e Basic reasoning skills, and the ability to quickly re3
and understand complex material.
e Sincere and intense interest in thejeabarea.

Previous Al experience is ngquired, but may prove helpfu

Adversary Searchnd Software Engineeringragt zu den
Gesamtlehrzielemon Balnf wie folgt bei:

Fachspezifische Vertiefungen:

Strategien von [@elenwerden als Basis vermittelt, um
generell Strategien umsetzen zu kénnen.

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

Die Studierenden erstellen wahrend der Lehrveranstaltung

SRl e reduziertes Schachspiel.

There was a time when building a chess player was thoug
be the height of artificial intelligend@\l). Even todaypeople
think of it as something speci#h this course you will build

your own Al player in Java (by yourself or with a small tea
Inhalte for a slightly cutdown version of chess known as MiniCheg
2009 In doing so, you will learn how such players work, ar|
will learn a lot about the kind of software engineering that
takes to quickly build a coputer program that plays well.

This is a project course, with a tournament at the end. Yol
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.6 (Anlage 1): FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII) Adversary Search
and Software Engineering: The MiniChess Project

course grade wihot depend on your program's tournamen
score, but will be based on the quality and completeness (
your tournament program.

Studien/Prufungsleistungen bewertete Ubungen und Klausur

Wirzburger ELearning Portal (welearn)

Medienformen DigitalprojektorStandardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboard
Literatur http://wiki.cs.pdx.edu/minichess/
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28.7 (Anlage 1) FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII ) Rechnertechnik

Praktikum

Semester

4,6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. ArndtBalzer

Dozent(in) Prof. Dr. ArndtBalzer

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Wabhlfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand i S Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Rechnerorganisation und Rechnerarchitektur sowie
Programmieren | + II.

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

RechnertechniPraktikum tragt zu den Gesamtlehrzielem
Balnf wie folgt bei:

Fachspezifische Vertiefungen:
Durch dieBeschafitgungnit den innahezu a#tn Bereichen
des taglichen Lebens vorkommenden Mikrocontrollern wir,

das Bewusstsein daflr gestarttvie die Herausforderung be
der (hardwareabhéngigen) Programmierung vermittelt.

Learning Outcomes

Hardwarenahe Programmierung in C und Assembler von
Mikrocontrollern in verschiedenen eingebetteten
Umgebungen.

Inhalte

EinfUhrung in C flr Jav@rogrammieer sowie Controller
spezifische Headdbateien.

Einfhrung in die &it AVR Controller Familie von Atmel
einschlie3lich Maschinenbefehlssatz.

Einfuhrung in die fiir die Programmierung zur Auswabhl
stehenden Hardwareabbauten.

Praktische Durchflihrung derdgrammieraufgaben.

Studien/Prufungsleistungen

Schriftiche Ausarbeitung der Versuche, Prasentation
Ergebnisse, mindliche Prifung

Medienformen

Wiurzburger ELearning Portal (welearn)
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.7 (Anlage 1): FWPM (BalnfFWPMI / BaInfFWPMII) Rechnertechnik
Praktikum

Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (.Aadhiteboard

Literatur AVR-GCGCTutorial vonwww.mikrocontroller.net
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28.8 (Anlage 1) FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII ) Seniorengerechte IT:
Markte, Business Plane und technische Realisierung

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Michael MRig

Dozent(in) Prof. Dr. Michael MR3ig

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Wabhlfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand i S Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

Seniorengerechte Iffagt zu den Gesamtlehrzieleon Balnf
wie folgt bei:

Fachspezifische Vertiefungen:

Einarbétung in einen neuen Anwendermarkt
Kenntnisse in der Entwicklung von Geschaftsplane
Zielgruppegetriebene Technologieauswahl

Kooperation mit Projektpartnern aus anderen
Studiengangen

Learning Outcomes

Business Plan

Technologiekonzept

Inhalte

Im Rahmen mer innovativen Aufgabenstellung wird in
interdisziplinarer Zusammenarbeit das Thema
ASeniorengerechte

I Th

Wie definiert sich ein moéglicher Markt?

aus

Wie grol3 ist dieser Bkt und wie wird er sich
entwickeln?

Welche aljemeinverfigbaren Endgeréte sind fur d
Zielgruppe geeignet?

Welche Applikationen bringen dieser Zielgruppe ei
nutzen?
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.8 (Anlage 1): FWPM (BalnfFWPMI / BalInfFWPMII) Seniorengerechte
IT: Markte, Business Plane und technische Realisierung

- Wie kann ein passendes Geschaftsmodell aussehg
- Welche Marktpartner sollte man beteiligen?

- Wie préasentiert man die gesamte Arlwaith Venture
Capitali Gebern.

Schriftliche Ausarbeitung und Prasentation (auch vor e

Studien/Prufungsleistungen VC-Unternehment)

Wiurzburger ELearning Portal (welearn)
Medienformen Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (Aaéhiteboard

Literatur wird nachgereicht
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Bachelorstudiengang Informatik

Modul 28.9 (Anlage 1) FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII ) Advanced Web

Applications

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Gabriele Saueressig

Dozent(in) Dr. Mohammad RezaDharmendra Shadija

Sprache Englisch

Zuordnung zum Curriculum/ Wabhlfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand i S Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nah
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

Advanced Web Applicationsagt zu den Gesamtlehrzielen
von Balnf wie folgt bei:

Fachspezifische Vertiefungen:

e Explore a range of server side scripting languagey
sewver platforms, including implementation.

e Develop an advanced and practical understandir
selected enterprise level Web developn
environments.

¢ Investigate the potential of innovative software
hardware platforms to assist the developmen
leadingedge Web applications.

e Analyse the significance of specific softwq
frameworks in the field Web applications

Learning Outcomes

The student will be able to:

e Appraise issues relating to the implementation
multi-platform, multitiered Web applications.

¢ Review one or more software frameworks as a sp€
approach to Web development.

e FEvaluate and recommend present or future
technologies, in  conjunction  with  busing
requirements.

e Assess innovative and potential Web technology
its impact on the darprise.

Inhalte

Web Development tools
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 28.9 (Anlage 1): FWPM (BalnfFWPMI / BalnfFWPMII) Advanced Web
Applications

e Visual Studio.net
Server Side Programming
e ASP.net, VB.NET
Data access over the Web
e SQL Server and XML, MS Access
e Web Services
The Microsoft.net Framework
e Understanding Microsoft's .net vision

Reviewing components dhe .net framework whic
relate to Web application development

Corporate implications of .net

Software/infrastructure requirements to support
technologies

e .net Implementation issues and performd
considerations

e Comparison with J2EE
Future perspectives
¢ Newly emerging Web technologies

e Anticipating future market developments/busin
trends in Web technology

e Evaluating potential success or failure of speq
technological approaches

e The pros and cons of utilising cutting edge technol

Studien/Priifungsleistungen Klausur

Wirzburger ELearning Portal (welearn)

Medienformen Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandt afel (AWhiteboard
Literatur Wird im Seminar bekannt gegeben
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Anhang 2: Vertiefungen

Modul 34.1 (Anlage 3): Vertiefung | (M edieninformatik) (BalnfVS | ) Digitale Medien-
und Multimediatechniken

Semester 6

Modulverantwortliche(r) Prof. Bernd Breutmann

Dozent(in) Prof. Dr. Frank Deinzer

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Vertief ung | im Schwerpunkt AM

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wahlfach)

Lehrform Seminaristischer Unterricht

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Vertiefung | imSc hwer punkt A Meabt ze dei
Gesamtzielen von Balnf und BaWInf wie folgt bei:
Fachspezifische Vertiefungebie Studierenden erweitern u
vertiefen ihre  Kenntnisse in Richtung  aktue
Medientechniken.

Kenntnisse von praxisrelevanten AufgabenstellunBench
Bezugzu . eine semesterubergreifende Ubungsaufgabe erwerben die
Gesamtqualifikationszielen Studierenden Kenntnisse zur praktischen Realisierung des
theoretisch erlernten Wisss

Fertigkeit zur verstandlichen Darstellung und Dokumenta
von Ergebnissen Die Studierenden présentieren
dokumentieren Ergebnisse der Ubungsaufgabenstelll
gruppenweise im Rahmen einer wochentlichen Prasentatior

Die Studieenden kbénnen Multimediaanwendungen realisierg

=BT OIS B oder bei deren Realisierung beratend mitwirken.

0 Grundlagen Medien, Informatik und Mathematik:
Medienelemente, Kodierung und Transformation von Da

Inhalte 0 Medientechniken: Bild, Video und Ton
o Multimediaanvendungen: Unterhaltungselektronik und
Internet
Studien/Prufungsleistungen Leistungsnachweis

Vorlesung mit begleitendem Material. Seminaristisc
Unterricht mit Tafelanschrieb, Overheadprojektion und-
Projektion.

Die Studierenden bearben Aufgaben in Gruppen und halt

Medienformen
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 34.1 (Anlage 3): Vertiefung | (Medieninformatik) (B&/S 1) Digitale
Medien und Multimediatechniken

dazu mehrere Kurzreferate.

Literatur Wird im Seminar bekannt gegeben
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 34.2 (Anlage 3: Vertiefung | (Kommunikation in Verteilten Systemen) (BalnfVS
I) Mobilkommunikation und VoIP

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Klaus Junkegchilling

Dozent(in)

Prof. Dr. Klaus Junkegchilling

Sprache

Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wahlfach)

Vertiefung | im Schwerpunkt Kommunikation in Verteil
Systemen

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Semnar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Prasenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Grundlagen der Datenkommunikation

Bezug zuGesamt
gualifikationszielen

Mobilkommunikation und VolP (Schwerpunkt KiVS) tragt zu ¢
Gesamtlehrzielen von Balnf wie folgt bei:

fachspezifische Vertiefung:

Die Studierenden vertiefen ihre technischen Kenntnisse
funkgestutzte Kommunikationssysteme  dun moderng
Sprachkommuniksation.

Kenntnisse von praxisrelavanten Aufgabenstellungen:
Die Studierenden lernen die Umsetzung von Anforderungg
flexible Systeme anhand des Einsatzes verschiedener T
Kommunikationstechniken.  Ferner  verstehen  Sie
Anforderungen an Kommunikationssysteme fir die Unterstiif
isochroner Dienste und deren technische Umsetzung am B¢
VolIP.

Studierende kennen die wesentlichen

Lernziele Realisierungsas
modernen Spractund Mobilkommunikationssysteme, verste
einige besondere Anwendungsaspekte mobiler Systeme
wissen Uber wesentliche Sicherheitsaspekte derartiger Sy
Bescheid.

Inhalte Nach allgemeinen Grundlagen funktechnischer Systeme w

ausfihrlich Details von GSM und UMTS vermittelt. Weit
Systeme wie GPRS, EDGE, HSPA, Bluetooth soy
Satellitenkommunikation werden behandelt. Au3erdem we
spezielle Anwendungsszenarien dargestellt.

Es werden die Grundlagen der VelRchnik behandelt. |
Kleingruppen werden praktische Umsetzungen auf Basis
Asterisk durchgefihrt.
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 34.2 (Anlage 3): Vertiefung | (Kommunikation in Verteilten Systemen)
(BalnfVs 1) Mobilkommunikation und VolP

Studien-/Prufungsleistungen

Praktische Arbeit (30 %) und Kollogquium (70 %)

Medienformen

Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandt afel (AWhiteboardin

Literatur

Ackermann, Ralf; Dittler, HarBeter: |IRTelefonie nit Asterisk,
dpunkt.verlag

Badach, Anatol; Hoffmann, Erwin: Techriler IRNetze, Hanse
Minchen

Badach, Anatol: VolR Die Technik, Hanser, Miinchen

Gora, Walter; RottgeGerigk, Stefanie (Hrsg.): Handbuch Mied
Commerce, Springer, Berlin
Sauter, Michael: Grundka Mobile Kommunikdabnssystemsg
Vieweg, Wiesbaden

Schiller, Jochen: Mobilkommunikation, Pearson Studi
Minchen
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 34.3 (Anlage 3: Vertiefung | (Technische Informatik) (BalnfVS I) Einfuhrung in

die Industrieautomation

Semester

6

Modulverantwortli che(r)

Prof. Eberhardsrotsch

Dozent(in)

Prof. Eberhardsrotsch

Sprache

Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wahlfach)

Vertiefung | im Schwerpunkt Technische Informatik

Lehrform Vorlesung

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prifungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

EinfUhrung in die Industrieautortian (Schwerpunkt TI) tragt Z
den Gesamtlehrzielen von Balnf wie folgt bei:

fachspezifische Vertiefung:

Die Studierenden vertiefen ihre technischen Kenntnisse
Komponenten, Strukturen und Paradigmen der industri
Automation.

Kenntnisse von praxislevanten Aufgabenstellungen:

Die Studierenden lernen die speziellen Anforderungen
Industrieautomation bezlglich Echtzeit, Sicherheit und bezi
des praktischen Einsatzes kennen.

Learning Outcomes

Studierende kennen die Paradigmen der indugni
Automatisierungstechnik und sind in der Lage, auf verschieg
Plattformen einfache SPogramme zu schreiben. Sie kon
industrielle Feldbusse flr eine gegebene Aufgabenstg
auswahlen und einsetzen.

Inhalte

- Einfuhrung in die Leittechnik

- Einfuhrung in die SPSechnik

- Echtzeitverarbeitung

- Architektur verteilter Steuerungssysteme,

- Feldbusse, webbasierte Technologien, OPC,

- Redundanz, Sicherheit

Studien/Prufungsleistungen

Kolloquium
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 34.3 (Anlage 3): Vertiefung | (Technische Informatik) (BalnfVvs I)
EinfUhrung in die Industrieauteation

Digitalprojektor/Standardsoftware

Medienformen . . .
WeiBwandtafelAWhi t eboardid) bzw. T

Grotsch, E.: SPSI Speiherprogrammierbare Steuerung

Literatur Oldenbourg
Neumann, Grotsch, Lubkoll, Simon: SB&ndard: IEC 5131,

Oldenbourg
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Bachelorstudiengang Informatik

Modul 34.4 (Anlage 3: Vertiefung | (Electronic Commerce) (BahfVS 1): Online

Marketing

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Mario Fischer

Dozent(in)

Prof. Dr. Mario Fischer

Sprache

Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wahlfach)

Pflichtfach innerhalb des gewéhlten Schwerpunkts

Lehrform Seminar
(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)
Anzahl der SWS 4
Arbeitsaufwand i S Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 60 90
Leistungspunkte 5
120 CP

Voraussetzungen nach
Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Erfolgreicher Besuch der Veranstallun AEi nf ¢ h
Commerceund-®r ocur ement fi

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

Das Vertiefungsmodul Ides Schwerpunkt EC tragt zu o
Gesamtlehrzielen von Balnf wie folgt bei:

Fundierte fachliche Kenntnisse, Fachspezifische Vertiefungg
Werden hieim Kern gesetzt, da dieses Seminar neben den
beiden anderen den SchwerpunkE&mmerce ausmachen

Problemlésungskompetenz, Fertigkeit zur Entwicklung u. zu
Umsetzen von Losungsstrategien:

Die Studierenden missen ausgehend von der Theorie des
OnlineMarkeings eine komplette Kampagne entwerfen, plar
und steuern. Durch die geforderte praktische Umsetzung filr
Unternehmen und dem echten Aufschalten von Kampagnen
wird hier die eigenstandige, praktische Umsetzung von
Gelerntem in echtes Handeln geiibt undrojgit. Jede
Kampagne ist inhaltlich anders gestaltet (Branchen, Tiefeiet
daher ist von den Studierenden auch die Entwicklung von
individuellen Losungsstrategien gefordert.

Praxiserfahrung u. Berufsbefahigung, Kenntnisse von
praxisrelevanten Aufgabetediungen:

Die Studierenden erhalten aktuelles Praxiswissen, wie Onlir]
Marketing wirtschaftlich durchgefiihrt werden kann. Sie sind
nach der Veranstaltung in der Lage, dies flr Unternehmen g
praktisch durch zu fuhren.
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Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 34.4 (Anlage 3): Vertiefung | (Electronic Commerce) (BalnfVS 1): Online
Marketing

Wissenschaftliche, Fahigkeit zunAlyse und Strukturierung
komplexer Aufgabenstellungen:

Die Analyse der Geschaftsfeldeziele und-strategien von
Unternehmen sind in der Regel alleine durch die Branchen
orientierung komplex und bedurfen einer Einarbeitung. Das
Runterbrechen auf openati Marketingkampagnen verlangt
daher einen hohen Grad an Abstraktionsfahigkeit.

Wissen Uber die theoretischen Hintergriinde des Online
ketings. Zusatzliche Erkenntnisse Uber die genauen Funk
weisen marktiblicher Werbeplattformemurch praktisch
Ubung, Umsetzung und Messung einer Onkenpagne.

Learning Outcomes

Im Rahmen des Seminars lernen die Teilnehmer an
ausgewahlter Problemstellungen, wie fayClick-Kampagner
geplant, aufgesetzt, optimiert und der Erfolg U
Konversionszile gemessen werden. Hierzu suchen sich
Teilnehmer in Kleingruppen ortsansassige Unternehmen
gestalten fur diese eine oder mehrere Orlaenpagnen
Hierbei lernen die Teilnehmer, wie man bei den Unterneh
beratend auftritt und alle benétigtendniationen sammelt ur
strukturiert. AnschlieRend wird nach einer Keywétdcherchg
und einer Strategieplanung eine reale -payClick-Kampagne
fur das entsprechende Unternehmen eingestellt und inng

llrieliée eines definierten Zeitrahmens optimiert. Anschdie®® werder
allen angefallenen Daten analysiert und strukturiert fur
Unternehmen aufbereitet. Das Seminar findet interaktiv stat
alle Ergebnisse werden wahrend des Semesters
Teilnehmern  préasentiert. ~ Gemeinsam  werden 0
Optimierungsmaoglichkiten besprochen, analysiert und ¢
umgesetzt.
Die Studierenden wissen, wie man OniMarketing
Kampagnen plant und entwirft, strukturiert, operativ umsetz
laufenden Betrieb betreut und optimiert und den Erfolg
modernen Werkzeugen misst undtachaftlich steuert.

Studien/Prufungsleistungen Kolloquium
Wirzburger ELearning Portal (welearn)

Medienformen Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboar df
Ash, Tim.: Landing Pages
Beck, Alexander.: Google Adwds

. Fischer, Mario: Website Boosting 2.0

Literatur

Reese, Frank: Web Analytics
Diverse aktuelle (OnlingFachArtikel, die jeweils thematisc
passend vom Dozenten ausgegeben werden
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Anhang 3: Schwerpunktseminae
Modul 32.1 (Anlage 3} Schwerpunktseminar (BalnfVS) Kommunikation in Verteilten

Systemen

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Klaus Junke&chilling

Dozent(in)

Prof. Dr. Klaus Junkegchilling

Sprache

Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/
Veranstaltungsart
(Pflichtfach/Wahlfach)

Pflichtveranstaltug Kommunikation

Verteilten Systemen

im  Schwerpunkt

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand 0 s Gesamt Préasenzstudium Eigenstudium
150 40 110

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Grundlagen der Datenkommunikation

Bezug zu Gesamt
gualifikationszielen

SchwerpunkiSeminar KiVS tragt zu den Gesamtlehrzielen
Balnf wie folgt bei:

fachspezifische Vertiefung:
Die Studierenden erarbeiten sich Kensde in den Bereiche
moderne Kommunikationsinfrastrukturen undSicherheit.

Fertigkeit zur Analyse und Strukturierungchmischer Problem
stellungen und Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgab
stellungen:

An geeigneten Beispielen aus der Praxis UbenStudierende
die Planung von Kommunikationsnetzen und planedie
(technische) Umsetzung konkreter Mal3nahmen zur Erreic
von IT-Sicherheit.

Fertigkeit zur Analyse und Strukturierung komplexer Aufgal
stellungen undrahigkeit, vorhandenes Wissen sitdndig z
erweitern:

Ein vernetztes System unterliegt vielfaltigen Anforderunge
sehr vielen Bedrohungen ausgesetzt. Die Studierenden ar
sich (unter Anleitung) in die Fragestellungen ein.

Lernziele

Die Studierenden verstehen grundlegende Kpte fur Aufbay
und Einsatz effizienter Kommunikansinfrastrukturen. Si
kennen die wesentlichen Mechanismen zur Beherrschun
grundlegenden Probleme derS$icherheit. Sie kdnnen damit d
sicheren Einsatz vernetzter Systeme erreichen.
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FortsetzungModul 32.1 (Anlage 3): Schwerpunktseminar (BalnfVS) Kommunikation in

Verteilten Systemen

Inhalte

SAN-Architekturen, GridComputing, HANetze, Mechanisme
zur Sicherstellung von Vertraulichkeit, Integritat, Verfligbar
und Verbindlichkeit; Policies; Digitale Signatur; Intern
Sicherheit

Studien/Prufungsleistungen

Leistungsnachweis (Referat und Kolloguon je 509

Medienformen

Digitalprojektor/Standardsoftware
Wei Cwandtafel (AWhiteboardi

Literatur

Badach, Anatol; Hoffmann, Erwin: Technik der -Netze;
Hanser; Minchen, Wien

Badach, Anatol: Voice ovdP; Hanser;Miunchen, Wien
Schneier, BruceAngewandte Krypigraphie, Pearson, Minche
Spenneberg, Ralf: Intrusion Detection und Prevention mit Sr
& Co.; AddisonWesley, Miinchen
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Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 32.2 (Anlage 3} Schwerpunktseminar (BalnfVS) Medieninformatik

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Bend Breutmann

Dozent(in) Prof. Bernd BreutmanrProf. Dr. Frank Deinzer

Sprache Deutsch/Englisch (falls Auslandsstudierende anwesend)

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 40 110

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Das Schwerpunktsemanr AMedi eninform
Gesamtzielen von Balnf und BaWInf wie folgt bei:
Fachspezifische Vertiefungebie Studierenden erweitern u
vertiefen ihre Kenntnisse in Richtung aktuellgledien und
Internettechniken

Fertigkeit zur Formulierung kopiexer Probleme Die
Studierenden lernen, Aufgabenstellungen aus dem Be
Medien und Internettechniken zu beschreiben und zu l6sen,
Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methodien
Rahmen ihrer Aufgabenstellung wéhlen die Studiere
erlernte Methoden aus und erwerben zusatzliche Sicherhg
deren Anwendung

Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgabenstellunigen
Rahmen ihrer Aufgabenstellung erwerben die Studierenden
Kenntnisse zum praktischen Einsatz von Techniken und
Methoden im BereicMedien und Internettechniken

Fertigkeit zur verstandlichen Darstellung und Dokumenta
von Ergebnissen Die Studierenden prasentieren
dokumentieren ihre Ergebnisse im Seminar.

Fahigkeit, vorhandenes Wissen selbstandig zu erweiteia
Studierenden drnen, Inhalte der bestimmter Informat
Lehrveranstaltungen selbststandig im Hinblick auf Aufgaber
Medien und Internettechniken zu vertiefen und zu erweitern
Kompetenz zum Eemen vonbedeutenden techn. Entwickiy
gen: Die Seminarthemen behandelnaktuelle  ung
zukunftsweisende Technologien und Methoden der Medied
Internettechniken




Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 32.2 (Anlage 3): Schwerpunktseminar (BalnfVS) Medieninfdikn

Die Studierenden verstehen die spezifischen Fragestellu
MethodenMedien und Internettechniken

Prasentation und Diskussion aktueller undkunftweisende
Themen aus dem Schwerpunkt Medieninformatik.

Learning Outcomes

Die Seminarthemen befassen sich mit folgenden Themen:
Inhalte Auszeichnungssprachen, PHP, Flash, ECSthipt, Java,
Content Engineering

Studien/Prufungsleistungen Leistungsnachweis

Seminar mit begleitendem Material. Die Présentationen erf
_ mit Tafelanschrieb, Overheadprojektion und-P®@jektion.
Medienformen Informations und Dokumentationsbasis ist das Wirzburge
Learning Portal (welearn)

Literatur Wird im Seminar bekanntgegeben




Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

Modul 32.3 (Anlage 3} Schwerpunktseminar (BalnfVS) Technische Informatik

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. Arndt Balzer

Dozent(in) Prof. Dr. Arndt Balzer

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

LehrfOI’m Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 40 110

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Beaug zu
Gesamtqualifikationszielen

Das Schwerpunktsemi nar ATe

Gesamtzielen von Balnf wie folgt bei:

Fachspezifische Vertiefungedie Studierenden erweitern u
vertiefen ihre Kenntnisse in Richtung Echtzeitsysteme.

Fertigkeit zur Formulierung komplexer ProblemeDie
Studierenden lernen, Aufgabenstellungen aus dem Be
Echtzeitsystemeu beschreiben und zu l6sen.

Auswahl und sichere Anwendung geeigneter Methodien
Rahmen ihrer Aufgabenstellung wahlen die Studiere
erlernte Methoden aus und erwerben zusétzliche Sicherh
deren Anwendung

Kenntnisse von praxisrelevanten Aufgabenstellunigen
Rahmen ihrer Aufgabenstellung erwerben die Studierenden
Kenntnisse zum praktischen Einsatz von Techniken und
Methoden ausem Umfeld deEchtzeitsysteme

Fertigkeit zur versténdlichen Darstellung und Dokumenta
von Ergebnissen Die Studierenden prasentieren
dokumentieren ihre Ergebnisse im Seminar.

Fahigkeit, vorhandenes Wissen selbstandig zu erweiteia
Studieenden lernen, selbststandig im Hinblick auf Aufgaben
EchtzeitProgrammierung zu vertiefen und zu erweitern.

Kompetenz zum Eemen von bedeutenden techn. Entwick




Fakultat Informatik und Wirtschaftsinformatik
Bachelorstudiengang Informatik

FortsetzungModul 32.3 (Anlage 3): Schwerpunktseminar (BalnfVS) Technische Informatik

gen: Die Seminarthemen behandeln aktuelle Technologien
Methoden deEchtzeitsyteme

Die Studierenden haben praktische Erfahrungen der
Programmierung von zeitabhéngigen und sichetréitchen

Leaiingioticomes Systemen. Sie kénnen technische Prozesse Uberwachen,

und regein.
TheorieTeil:
1. Was sind Echtzeitsysme?
2. Java als EchtzeRrogrammiersprache
Inhalte 3. RealTime Specification for Java (RTSJ)
4. Echtzeitverarbeitung
5. Fehlertolerante Systeme
6. Messen, Steuern, Regeln
ProjektTeil
Studien/Prufungsleistungen Leistungsnachweis

Seminar mit begleitatem Material und Projekten.
Medienformen Informations und Dokumentationsbasis ist das Wirzburge
Learning Portal (welearn)

Literatur Wird im Seminar bekannt gegeben




Modul 32.4 (Anlage 3) Schwerpunktseminar (BalnfVS) Electronic Commerce

Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr.Mario Fischer

Dozent(in) Prof. Dr.Mario Fischer Prof. Dr. Michael MuR3ig

Sprache Deutsch

Zuordnung zum Curriculum/ Pflichtfach

Veranstaltungsart

(Pflichtfach/Wabhlfach)

Lehrform Seminar

(Vorlesung/Seminar/Projekt/Ubung)

Anzahl der SWS 4

Arbeitsaufwand (in Stunden) Gesamt Présenzstudium Eigenstudium
150 40 110

Leistungspunkte 5

Voraussetzungen nach 120 CP

Prufungsordnung

Empfohlene Voraussetzungen

Bezug zu
Gesamtqualifikationszielen

Das Schwer p &lackdnis Eamiarcéir t A2 g
Gesamtzielen von Balnf wie folgt bei:

Fertigkeit zur verstandlichen Darstellung und Dokumenta
von Ergebnissen Die Studierenden prasentieren
dokumentieren ihre Ergebnisse im Seminar.

Fahigkeit, vorhandenes Wissen selbstandigerueitern: Die
Studierenden lernen, Inhalte bestimmter (Wirtsch
)Informatik-Lehrveranstaltungen selbststandig zu vertiefen
zu erweitern.

Kompetenz zum Eemen von bedeutenden techn. Entwick
gen: Die Seminarthemen behandeln aktuelle
zukuntsweisende Technologien und Methoden.

Learning Outcomes

Inhalte

Studien/Prufungsleistungen

Leistungsnachweis

Medienformen

Seminar mit begleitendem Material. Die Prasentationen erf
mit Tafelanschrieb, Overheadprojektion und-P©jektion.
Informations und Dokumentationsbasis ist das Wurzburge
Learning Portal (welearn)

Literatur

Aktuelle Artikel und Weblinks zum Thema




